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Kada se u “Tumacenjima SluzZbenih pravila igre” pominju igra¢, trener, sudija, itd. u muskom rodu, to
se takode odnosi i na Zenski rod. Jasno je da je ovo ucinjeno iskljucivo iz prakti¢nih razloga.

Uvod

Tumacenja data u ovom dokumentu jesu Zvaniéna FIBA tumacenja Sluzbenih pravila igre
FIBA 2017 i stupaju na snagu 1. februara 2018. Ovaj dokument zamenjuje sva ranije objavljena
Zvani¢na FIBA tumacenja.

SluZbena pravila igre FIBA usvaja Centralni Bord FIBA, a periodi¢no ih revidira Tehnicka Komisija
FIBA.

Pravila se odrzavaju jasnim i sveobuhvatnim koliko je moguce, ali ona izrazavaju principe a ne situacije u
igri. Stoga ne mogu da pokriju veliko mnostvo specifi¢nih slu¢ajeva koji mogu da se dogode u toku
koSarkaske utakmice.

Cilj ovog dokumenta je da sprovede principe i koncepte iz knjige pravila u prakti¢ne i specificne
situacije koje mogu da nastanu u toku koSarkaske utakmice.

Tumacenja razlicitih situacija mogu da stimuliSu razmi$ljanje sudija i predstavljaju dopunu pocetnom
detaljnom prouc¢avanju samih pravila.

SluZbena FIBA pravila igre ostaju glavni dokument koji reguliSe FIBA koSarku. Medutim, sudije imaju
puno pravo i ovlascenje da donose odluke o bilo kom pitanju koje nije posebno regulisano u
SluZbenim FIBA pravilima igre ili u narednim zvani¢nim FIBA tumacenjima.

Radi doslednosti ovih tumacenja, "ekipa A” je (prvobitna) ekipa u napadu, a “ekipa B” je ekipa u
odbrani. A1 — A5, B1 — B5 su igraci; A6 — A12, B6 — B12 su zamenici.

CL.5 Igraéi - povreda

5-1 Iskaz. Ako je igra¢ povreden ili se Cini da je povreden i kao rezultat toga, trener, pomoc¢ni
trener, zamenik ili bilo koja druga osoba sa klupe iste ekipe ude na teren za igru, smatra se
da je tom igracu ukazana pomo¢, bez obzira da li je pomoc¢ stvarno pruzena.

5-2  Primer: Cini se da igra¢ A1 ima povreden gleZan;j i igra je zaustavljena.
(a) Doktor ekipe A ulazi na teren za igru i leCi povredeni glezanj igraca A1.
(b) Doktor ekipe A ulazi na teren za igru ali se igra¢ A1 ve¢ oporavio.
(c) Trener ekipe A ulazi na teren za igru da se pobrine za svog povredenog igraca.
(d) Pomocni trener, zamenik ili pratilac ekipe A ulazi na teren za igru ali ne ukazuje pomo¢
igracu A1.

Tumacdenje: U svim sluCajevima smatra se da je igratu A1 ukazana pomo¢ i on se
zamenjuje.

5-3  Iskaz. Ne postoji vremensko ograni¢enje za iznoSenje ozbiljno povredenog igraca sa terena
za igru, ako po doktorovom misljenju postoji opasnost po igraca.

5-4  Primer: Igra¢ A1 je ozbiljno povreden i igra je zaustavljena oko 15 minuta, zato $to doktor
procenjuje da bi iznoSenje sa terena za igru moglo da bude opasno po igraca.

Tumacenje: Doktorovo misSljenje odreduje koje je vreme odgovarajuée za iznoSenje
povredenog igraca sa terena za igru. Nakon zamene, igra se nastavlja bez ikakvih sankcija.
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5-5 Iskaz. Ako je igrac povreden ili krvari ili ima otvorenu ranu, pa ne moze odmah da nastavi da
igra (unutar priblizno 15 sekundi), mora da bude zamenjen. Ako je bilo kojoj ekipi dodeljen
tajm-aut u istom periodu u kome je sat zaustavljan i taj igra¢ se oporavi u toku tajm-auta,
moze da nastavi da igra samo ako se signal zapisniara za tajm-aut oglasio pre nego §to je
sudija znakom ruke odobrio zameniku da postane igrac.

5-6  Primer: Igra¢ A1 je povreden i igra je zaustavljena. Posto igra¢ A1 nije sposoban da odmah
nastavi da igra, sudija zvizdi pistaljkom nacinivsi uobi€ajeni znak za zamenu.

Trener ekipe A (ili trener ekipe B) trazi tajm-aut:

(a) Pre nego $to zamenik igraca A1 ude u igru.

(b) Nakon §to zamenik igra¢a A1 ude u igru.

Na kraju tajm-auta, igra¢ A1 izgleda kao da se oporavio i trazi da ostane u igri.

Tumacdenje:

(a) Tajm-aut se dodeljuje i ako se igra¢ A1 oporavi u toku tajm-auta, moze da nastavi da igra.

(b) Tajm-aut se dodeljuje ali zamenik igraca A1 je ve¢ uSao u igru. Stoga igra¢ A1 ne moze
ponovo da ude u igru sve dok ne prode deo igre kada je sat radio.

5-7 Iskaz. Igraci koje je njihov trener odredio da po¢nu utakmicu ili kojima se ukazuje pomoc¢
izmedu slobodnih bacanja, mogu da budu zamenjeni u sluaju povrede. U ovom sluéaju
protivnici takode imaju pravo da zamene isti broj igraca, ako zele.

5-8  Primer: Igrac¢ B1 pravi greSku na igracu A1 kome su dodeljena 2 slobodna bacanja. Nakon 1.
slobodnog bacanja sudije otkrivaju da igra¢ A1 krvari i menja ga zamenik A6 koji izvodi 2.
slobodno bacanje. Ekipa B trazi da zameni 2 igraca.

Tumacdenje: Ekipa B ima pravo da zameni samo 1 igraca.

5-9  Primer: Igrac¢ B1 pravi greSku na igracu A1 kome su dodeljena 2 slobodna bacanja. Nakon 1.
slobodnog bacanja sudije otkrivaju da igra¢ B3 krvari i menja ga zamenik B6, a ekipa A trazi
da zameni 1 igraca.

Tumacdenje: Ekipa A ima pravo da zameni 1 igraca.

CL.7 Treneri: duznosti i prava

7-1 Iskaz. Najmanje 40 minuta pre predvidenog pocetka utakmice, svaki trener ili njegov
predstavnik predaje zapisniaru spisak imena i odgovarajucih brojeva ¢lanova ekipe koji imaju
pravo nastupa na utakmici, kao i imena kapitena ekipe, trenera i pomoc¢nog trenera.

Trener je li€no odgovoran da brojevi u spisku odgovaraju brojevima na majicama igraca.
Najmanje 10 minuta pre predvidenog pocetka utakmice, trener potpisivanjem zapisnika
potvrduje svoju saglasnost sa imenima i odgovaraju¢im brojevima ¢lanova svoje ekipe i
imenima trenera, pomocnog trenera i kapitena.

7-2  Primer: Ekipa A na vreme predaje zapisniCaru spisak ekipe. Brojevi 2 igraca nisu isti sa
brojevima koji su prikazani na njihovim majicama ili je ime nekog igraca izostavljeno u
zapisniku. Ovo je otkriveno:

(a) Pre pocetka utakmice.
(b) Nakon pocetka utakmice.
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Tumacenje:

(a) Pogresni brojevi se ispravljaju ili se ime igraca dodaje u zapisnik, bez ikakvih sankcija.

(b) Sudija zaustavlja igru u pogodnom trenutku tako da nijednu ekipu ne dovodi u podredeni
polozaj. Pogresni brojevi se ispravljaju bez ikakvih sankcija. Medutim, ime igraca ne moze da
se doda u zapisnik.

7-3  Iskaz. Najmanje 10 minuta pre predvidenog pocetka utakmice, svaki trener oznacava 5
igraca koji treba da po¢nu utakmicu. Pre nego $to utakmica poc¢ne, zapisni€ar proverava da li
postoji neka pogreska u vezi ovih 5 igraca, i ako postoji, obavestava najblizeg sudiju Sto je
pre moguce. Ako je to otkriveno pre pocetka utakmice, pocetnih 5 igraca se ispravlja, a ako je
otkriveno nakon pocetka utakmice, pogreSka se zanemaruije.

7-4 Primer: Otkriveno je da 1 od igraca na terenu za igru nije 1 od potvrdenih pocetnih 5 igraca.
Ovo se dogada:

(a) Pre pocetka utakmice.

(b) Nakon pocetka utakmice.

Tumacdenje:

(a) Igra¢ se bez ikakvih sankcija zamenjuje sa 1 od 5 igrata koji su trebali da pocnu
utakmicu.

(b) Pogreska se zanemaruje i utakmica nastavlja bez ikakvih sankcija.

7-5  Primer: Trener trazi da zapisni€ar u zapisniku upiSe malo ‘X’ kod njegovih 5 igraca koji treba
da po¢nu utakmicu.

Tumacenije: Trener licno oznaCava 5 igraca koji treba da po¢nu utakmicu, unoSenjem u zapisnik
malog “x” pored broja igraca u rubrici “Ulazak u igru”.

CL.8 Vreme za igru, neresen rezultat i produzeci

8-1 Iskaz. Interval igre pocinje:

e 20 minuta pre predvidenog pocetka utakmice.

e Kada signal sata za igru oglasi zavrSetak perioda.

e U slucaju pregleda ponovljenog snimka na kraju perioda ili produzetka, nakon $to glavni
sudija saopsti konacnu odluku.

8-2  Primer: Istovremeno sa oglaSavanjem sata za igru za zavrSetak perioda, igra¢ B1 pravi
greSku na igracu A1 koji je u akciju Sutiranja i dodeljena su 2 slobodna bacanja.

Tumacenje: Slobodna bacanja se odmah sprovode. Merilac vremena pokrece Stopericu za
merenije intervala igre nakon $to se zavrSe slobodna bacanja.

CL.9 Pocetak i zavr$etak perioda

9-1 Iskaz. Utakmica ne pocinje sve dok obe ekipe nemaju na terenu za igru najmanje 5 igraca

spremnih za igru koji imaju pravo da igraju. Ako se manje od 5 igra¢a nalazi na terenu za igru
u vreme kada utakmica treba da pocne, sudije moraju da budu uvidavne prema bilo kojoj
nepredvidivoj okolnosti(ima) koja bi mogla da objasni zakasnjenje. Ako je za zakasnjenje dato
razumno objasnjenje, ne dosuduje se tehnicka greska. Medutim, ako takvo objasnjenje nije
dato, kao rezultat moze da usledi tehni¢ka greska i/ili gubitak utakmice bez borbe odmah po
dolasku daljnjih igra¢a koji imaju pravo da igraju.
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9-4

Primer: U vreme predvidenog pocetka utakmice, ekipa B ima manje od 5 igraa na terenu za

igru spremnih da igraju:

(a) Predstavnik ekipe B je u moguénosti da pruzi razumno i prihvatljivo objadnjenje za kasni
dolazak igra¢a ekipe B.

(b) Predstavnik ekipe B nije u mogucnosti da pruzi razumno i prihvatljivo objasnjenje za kasni
dolazak igra¢a ekipe B.

Tumacenje:

Pocetak utakmice se odlaze najviSe 15 minuta. Ako odsutni igradi izadu na teren za igru

spremni da igraju pre nego Sto istekne 15 minuta,

(a) utakmica pocinje i ne dosuduje se nikakva kazna.

(b) treneru ekipe B moze da se dosudi tehni¢ka greska, koja se upisuje sa ‘B’. Ekipi A se
dodeljuje 1 slobodno bacanje i utakmica poc€inje podbacivanjem.

U oba sluc¢aja, ako odsutni igrai ne izadu na teren za igru spremni da igraju pre nego $to istekne

15 minuta, ekipa A moZe da dobije utakmicu bez borbe i rezultat se upisuje kao 20:0. U svim

slu€ajevima glavni sudija na poledini zapisnika dostavlja izvestaj organizacionom telu takmicenja.

Primer: Na pocetku 2. poluvremena ekipa A ne moze da izvede na teren za igru 5 igraca koji
imaju pravo da igraju, usled povreda, diskvalifikacija, itd.

Tumacenje: Obaveza da se izvede najmanje 5 igra¢a vazi samo za pocetak utakmice. Ekipa
A nastavlja da igra sa manje od 5 igraca.

Primer: Blizu zavrSetka utakmice, igra¢ A1 €ini svoju 5. gre$ku i napusta igru. Ekipa A moze
da nastavi igru samo sa 4 igraca jer nema viSe zamenika na raspolaganju. Posto ekipa B vodi
sa viSe od 15 poena, trener ekipe B demonstrirajuci fer plej zeli da povuce 1 svog igraca da bi
igrao takode sa 4 igraca.

Tumacenje: Odbija se zahtev trenera ekipe B da igra sa manje od 5 igraca. Dokle god ekipa
ima dovoljno igra¢a na raspolaganju, na terenu za igru nalazi se 5 igraca.

9-5

Iskaz. Cl. 9 pojadnjava koji ko$ ekipa treba da brani a koji da napada. Ako neki period
zabunom poc¢ne tako da obe ekipe napadaju/brane pogreSne koSeve, situacija se ispravlja
¢im se otkrije, bez dovodenja bilo koje ekipe u podredeni polozaj. Svi postignuti poeni,
utroSeno vreme, dosudene greske, itd. pre zaustavljanja igre, ostaju da vaze.

9-6

Primer: Nakon pocetka utakmice, sudije otkrivaju da obe ekipe igraju u pogreSnom pravcu.

Tumacenje: Igra se zaustavlja $to je pre moguée, bez dovodenja bilo koje ekipe u podredeni
polozaj. Ekipe razmenjuju koSeve. Igra se nastavlja na suprotnom mestu (lik u ogledalu) u
odnosu na mesto koje je najblize zaustavljanju igre.

CL. 10 Status lopte

10-1

Iskaz. Lopta ne postaje mrtva i pogodak se racuna ako je postignut, kada se igra¢ nalazi u akciji
Sutiranja na koS iz igre i zavrSava svoj Sut kontinuiranom kretnjom dok igra¢ ekipe u odbrani €ini
gresku na bilo kom protivniku, nakon §to je kontinuirana kretnja igraca koji Sutira zapocela. Ovaj
iskaz jednako vazi i ako bilo koji igrac ili osoblje na klupi ekipe u odbrani dobije tehnicku gresku.

10-2

Primer: Igra¢ A1 je zapoc€eo akciju Sutiranja na koS iz igre, kada igra¢ B2 nacini greSku na
igraCu A2. Igra¢ A1 zavr8ava svoj Sut kontinuiranom kretnjom.

Tumacdenje: Pogodak se ra¢una, ako je postignut.
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10-3

Primer: Igra¢ A1 je zapoc€eo akciju Sutiranja na koS iz igre, kada igrac¢ A2 nacini greSku na
igraCu B2. Igra¢ A1 zavr8ava svoj Sut kontinuiranom kretnjom.

Tumacenje: Lopta postaje mrtva kada igra¢ A2 nacini greSku. Pogodak se ne racuna, ako je
postignut.

CL.12 Podbacivanije i naizmeni¢an posed

12-1

Iskaz. Ekipi koja ne ostvari kontrolu Zive lopte na terenu za igru nakon podbacivanja na pocetku
utakmice, dodeljuje se lopta za ubacivanje na najblizem mestu gde dode do naredne situacije
podbacivanja.

12-2

12-3

12-4

12-5

12-6

Primer: Glavni sudija baca loptu uvis kod pocetnog podbacivanja. Odmah nakon §to skaka¢
A1 pravilno odbije loptu:

(a) Dosudena je drzana lopta izmedu igraca A2 i B2.

(b) Dosudena je obostrana greSka izmedu igraca A2 i B2.

Tumacenje: Posto joS nije uspostavljena kontrola Zive lopte na terenu za igru, sudija ne moze
da koristi strelicu naizmeniénog poseda da bi dodelio posed. Glavni sudija sprovodi naredno
podbacivanje u sredi§njem krugu a skacu igraci A2 i B2. Koje god vreme protekne na satu za
igru, nakon $§to je lopta pravilno odbijena a pre situacije drzane lopte/obostrane gre$ke, ostaje
kao potroseno.

Primer: Glavni sudija baca loptu uvis kod pocetnog podbacivanja. Odmah nakon §to loptu
pravilno odbije skaka¢ A1, ona:

(a) Direktno odlazi van granic¢nih linija.

(b) Biva uhvacéena od strane igraca A1 pre nego $to dodirne jednog od neskakaca ili pod.

Tumacenje: U oba slu€aja, ekipi B se dodeljuje ubacivanje kao rezultat prekr§aja igraca A1l.
Nakon ubacivanja, ekipa koja ne stekne kontrolu Zive lopte na terenu za igru ima pravo na 1.
naizmenic¢an posed na najblizem mestu gde dode do naredne situacije podbacivanja.

Primer: Ekipa B ima pravo na ubacivanje prema postupku naizmeni¢nog poseda. Sudija i/ili
zapisni€ar prave pogresku i lopta biva pogresno dodeljena ekipi A za ubacivanje.

Tumacdenje: Jednom kad lopta dodirne ili bude pravilno dodirnuta od igra¢a na terenu za igru,
ova pogreSka ne moze da se ispravi. Medutim, ekipa B ne gubi priliku za naizmeni¢no
ubacivanje kao rezultat pogreske i ima pravo na sledec¢e naizmeni¢no ubacivanje.

Primer: Istovremeno sa signalom sata za igru za zavrSetak 1. perioda, igra¢ B1 nacini
nesportsku gresSku na igracu At.

Tumacenije: Igra¢ A1 izvodi 2 slobodna bacanja bez postavljanja igra¢a i bez preostalog vremena
za igru. Nakon 2 minuta intervala igre, utakmica se nastavlja ubacivanjem od strane ekipe A na
produzetku srednje linije, nasuprot zapisnickom stolu. Ekipa A ne gubi svoje pravo na sledeée
naizmeni¢no ubacivanje u narednoj situaciji podbacivanja.

Primer: Neposredno nakon oglasavanja sata za igru za zavrSetak 3. perioda, igra¢ B1 je
nacinio nesportsku gresSku na igraCu A1. Ekipa A ima pravo na naizmeni¢no ubacivanje da
zapocne 4. period.
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Tumacenije: Igra¢ A1 izvodi 2 slobodna bacanja pre pocCetka 4. perioda, bez postavljanja igraca. 4.
period pocinje ubacivanjem od strane ekipe A na produzetku srednje linije, nasuprot zapisnickom
stolu. Ekipa A ne gubi svoje pravo na sledeé¢e naizmeni¢no ubacivanje u narednoj situacij
podbacivanja.

12-7 Primer: Igra¢ A1 skace sa loptom i pravilno ga blokira igra¢ B1. Oba igraca se zatim vrac¢aju
na teren za igru i obojica imaju 1 ili obe Sake ¢vrsto na lopti.
Tumacenje: Dosuduje se drzana lopta.

12-8 Primer: Igraci A1 i B1 nalaze se u vazduhu i imaju svoje Sake ¢vrsto na lopti. Nakon vraéanja
na teren za igru, igra¢ A1 doskace 1 stopalom na graniénu liniju.
Tumacenje: Dosuduje se drzana lopta.

12-9 Primer: Igra¢ A1 skace sa loptom iz svog prednjeg polja i pravilno ga blokira igra¢ B1. Oba
igraCa se zatim vrac¢aju na teren za igru i obojica imaju 1 ili obe Sake ¢vrsto na lopti. Igra¢ A1
doskace 1 stopalom u svoje zadnje polje.

Tumacenje: Dosuduje se drzana lopta.

12-10 Iskaz. Kad god se Ziva lopta zaglavi izmedu obruca i table, osim izmedu slobodnih bacanja i
osim ako je posed lopte deo kazne za gresku, nastaje situacija podbacivanja koja za rezultat
ima naizmeni¢no ubacivanje. Kako nema situaciju skakanja kao rezultat, ne smatra se da ima
isti uticaj na igru kao kada lopta prosto dodirne i odskoCi od obru€a. Stoga, ako pravo na
ubacivanje ima ekipa koja je imala kontrolu lopte pre nego $to se ona zaglavila izmedu
obruca i table, ta ekipa ima samo preostalo vreme na satu za Sut, kao u bilo kojoj drugoj
situaciji podbacivanja.

12-11 Primer: Prilikom Suta na koS iz igre igraa A1, lopta se zaglavi izmedu obruca i table. Ekipa A
ima pravo na ubacivanje prema postupku naizmeni¢nog poseda.

Tumacdenje: Nakon ubacivanja, ekipa A ima samo preostalo vreme na satu za Sut.

12-12 Primer: Dok je lopta u vazduhu prilikom Suta na ko$ iz igre igra¢a A1, oglasi se signal sata za
Sut i zatim se lopta zaglavi izmedu obruca i table. Ekipa A ima pravo na ubacivanje prema
postupku naizmeni¢nog poseda.

Tumacenje: Posto ekipa A nema preostalo vreme na satu za Sut, dosSlo je do prekrSaja
perioda Suta. Ekipa B ima pravo na ubacivanje. Ekipa A ne gubi svoje pravo na sledece
naizmeni¢no ubacivanje u narednoj situaciji podbacivanja.

12-13 Primer: Igrac¢ A1 Sutira na ko$ iz igre za 2 poena i na njemu ¢&ini greSku igra¢ B2. Sudija
dosuduje nesportsku gresku igracu B2. U toku poslednjeg slobodnog bacanja:

(a) Lopta se zaglavi izmedu obruca i table.

(b) Igra¢ A1 nagazi liniju slobodnog bacanja dok izbacuje loptu.

(c) Lopta promasuje obruc.

Tumacenje: Slobodno bacanje se smatra neuspe$nim i lopta se dodeljuje ekipi A za
ubacivanje na produzetku srednje linije, nasuprot zapisnickom stolu.

12-14 Iskaz. Drzana lopta nastaje kada jedan ili viSe igraca protivni¢kih ekipa imaju 1 ili obe Sake

¢vrsto na lopti, tako da nijedan igra¢ ne moze da stekne kontrolu bez preterane grubosti.
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12-15 Primer: Igra¢ A1 sa loptom u Sakama nalazi se u kontinuiranoj kretnji prema koSu da bi
postigao pogodak. U tom trenutku, igra€¢ B1 postavlja svoje Sake ¢vrsto na loptu i sada igrac
A1 pravi viSe koraka nego $to je dozvoljeno pravilom o koracima.
Tumacenje: Dosuduje se drzana lopta.

12-16 Iskaz. Prekrsaj ekipe u toku njenog naizmeni¢nog ubacivanja prouzrokuje da ta ekipa izgubi
naizmeni¢no ubacivanje.

12-17 Primer: Prilikom naizmeni¢nog ubacivanja:

(a) Igra¢ A1 koji ubacuje loptu zakoradi u teren za igru dok ima loptu u Saci(kama).
(b) Igra¢ A2 pruza ruke iznad granicne linije pre nego $to je lopta ubacena preko nje.
(c) Igra¢ A1 koji ubacuje loptu troSi viSe od 5 sekundi da bi je izbacio.

Tumacenje: U svim slu€ajevima ekipa koja izvodi ubacivanje €ini prekrsaj. Lopta se dodeljuje
protivnicima za ubacivanje na mestu prethodnog ubacivanja i smer strelice naizmeni¢nog
poseda se odmah okrece.

CL.14 Kontrola lopte

14-1 Iskaz. Kontrola ekipe poc€inje kada igrac te ekipe ima kontrolu zZive lopte tako Sto je drzi ili
vodi.

14-2 Primer: Po oceni sudija, bez obzira da li je sat za igru zaustavljen, igra namerno odugovlaci
proces uzimanja lopte.

Tumacenje: Lopta postaje Ziva kada je sudija stavi na pod pored mesta za ubacivanie ili linije
slobodnog bacanja.

14-3 Primer: Ekipa A ima kontrolu lopte 15 sekundi. Igra¢ A1 pokuSava da doda loptu igracu A2 i
ona se krece preko grani¢ne linije. Igra¢ B1 pokuSava da uhvati loptu i skace sa terena za
igru preko granicne linije. Dok se igra¢ B1 jo$ uvek nalazi u vazduhu:

(a) odbija loptu 1 Sakom

(b) hvata loptu sa obe Sake ili mu ona zastaje u 1 Saci

i zatim se lopta vrac¢a na teren za igru gde je hvata igra¢ A2.
Tumacdenje:

(a) Ekipi A ostaje kontrola lopte. Sat za Sut nastavlja.

(b) Ekipa B je stekla kontrolu ekipe. Sat za Sut ekipe A se vraca.

CL.15 Igraé u akciji Sutiranja

15-1 Iskaz. Kada je igra€ u akciji Sutiranja i doda loptu nakon §to je na njemu nacinjena greska,
smatra se da se viSe ne nalazi u akciji Sutiranja.

15-2 Primer: U toku svoje akcije Sutiranja igra¢ A1 ima loptu u obe Sake, kada na njemu nacini

gresku igra€ B1. Nakon greske igra¢ A1 dodaje loptu igracu A2.

Tumacdenje: Smatra se da se igra¢ A1 viSe ne nalazi u akciji Sutiranja.
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CL. 16 Pogodak: kada je postignut i njegova vrednost

16-1

Iskaz. Vrednost pogotka iz igre odredena je mestom na podu odakle je Sut upuéen. Pogodak
upucen iz polja 2 poena racuna se 2 poena, pogodak upucen iz polja 3 poena racuna se 3
poena. Pogodak se pripisuje ekipi koja napada na protivni¢ki ko$ u koji je lopta usla.

16-2

16-3

Primer: Igra¢ A1 izbacuje loptu prilikom Suta iz polja 3 poena. Loptu na uzlaznoj putanji
pravilno dodiruje bilo koji igra¢ koji se nalazi u polju 2 poena ekipe A. Lopta zatim nastavlja da
leti i ulazi u kos.

Tumacdenje:
Ekipi A se dodeljuju 3 poena, posto je Sut igraca A1 upuéen iz polja 3 poena.

Primer: Igra¢ A1 izbacuje loptu prilikom Suta iz polja 2 poena. Loptu na uzlaznoj putaniji
pravilno dodiruje igra¢ B1 koji je skocio iz polja 3 poena ekipe A. Lopta zatim nastavlja da leti i
ulazi u kos.

Tumacenje: Ekipi A se dodeljuju 2 poena, posto je Sut igrata A1 upucen iz polja 2 poena.

16-4

Iskaz. Ako lopta ude u koS, vrednost pogotka iz igre je odredena time da li je lopta
(a) usla direktno u kos, ili je
(b) prilikom dodavanja bila dodirnuta od bilo kog igraca ili je dodirnula pod pre ulaska u kos.

16-5

16-6

Primer: Igra¢ A1 dodaje loptu iz polja 3 poena i ona direktno ulazi u kos.

Tumacenje: Ekipi A se dodeljuju 3 poena, posto je dodavanje igraéa A1 upuceno iz polja 3
poena.

Primer: Igra¢ A1 dodaje loptu iz polja 3 poena koju dodiruje bilo koji igra¢ ili ona dodiruje pod
(a) u polju 2 poena ekipe A

(b) u polju 3 poena ekipe A

pre nego Sto ude u kos.

Tumacenje: U oba slucaja ekipi A se dodeljuju 2 poena, posto lopta nije direktno usla u kos.

16-7

Iskaz. U situaciji ubacivanja ili prilikom skoka nakon poslednjeg ili jedinog slobodnog bacanja,
uvek postoji period vremena od momenta kada igra¢ koji se nalazi unutar grani¢nih linija
dodirne loptu, pa dok taj igra¢ ne izbaci loptu prilikom Suta. Narocito je vazno ovo uzeti u obzir
blizu zavrSetka perioda. Minimalna koli¢ina vremena mora da bude na raspolaganju za
ovakav Sut pre nego $to istekne vreme. Ako je na satu za igru prikazano 0:00,3 sekundi,
duznost je sudije(a) da utvrdi da li je igra€ koji Sutira izbacio loptu pre nego $to se sat za igru
oglasio za zavrSetak perioda. Ako je, medutim, 0:00,2 ili 0:00,1 sekundi prikazano na satu za
igru, jedini tip vaze¢eg pogotka iz igre postignutog od strane igraca u vazduhu, jeste odbijanje
ili direktno zakucavanije lopte.

16-8

Primer: Ekipi A je dodeljeno ubacivanje pri ¢emu je:
(a) 0:00,3

(b) 0:00,2 ili 0:00,1

prikazano na satu za igru.
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Tumacenje:

U slu€aju (a), ako je pokusan Sut na koS iz igre i u toku pokuSaja sat za igru oglasi zavrSetak
perioda, sudije su odgovorne da utvrde da li je lopta izbacena pre nego $to je sat za igru oglasio
zavrSetak perioda.

U sluc¢aju (b), ko§ moze da se dodeli samo ako je lopta odbijena ili direktno zakucana u kos,
dok se nalazi u vazduhu prilikom dodavanja u toku ubacivanja.

16-9 Iskaz. Pogodak je postignut kada ziva lopta ude u ko$ odozgo i ostane unutar ili potpuno
prode kroz njega. Kada:
(a) ekipa u odbrani trazi tajm-aut u bilo kom trenutku u toku igre nakon §to je postignut koS,
(b) sat za igru pokazuje 2:00 ili manje u 4. periodu ili produzetku,
sat za igru se zaustavlja kada je lopta oc€ito prosla kroz ko$, kao Sto prikazuje Dijagramu 1.
Zaustaviti sat za igru
Dijagram 1. Pogodak je postignut
16-10 Primer: Na pocetku perioda ekipa A brani sopstveni ko$, kada igra¢ B1 pogresno povede
loptu prema svome koSu i postize pogodak iz igre.
Tumacenje: Kapitenu ekipe A na terenu za igru dodeljuju se 2 poena.
16-11 Primer: Igra¢ A1 Sutira na koS iz igre. Igra¢ B1 dodiruje loptu dok se ona nalazi unutar koSa

ali jo$ uvek nije potpuno prosla kroz kos.

Tumacenje: Ovo je prekrSaj ometanja.

CL. 17 Ubacivanje

17-1

Iskaz. Pre nego Sto igrac koji izvodi ubacivanje izbaci loptu prillikom ubacivanja, mogucée je
da pokret ubacivanja prouzrokuje da Saka(e) igraca sa loptom prode kroz ravan grani¢ne linije
koja razdvaja prostor unutar od prostora van grani¢nih linijja. U takvim situacijama,
odbrambeni igra¢ nastavlja da bude odgovoran za izbegavanje ometanja ubacivanja
dodirivanjem lopte dok se ona joS uvek nalazi u Sakama igrac¢a koji izvodi ubacivanje.

17-2

Primer: Igracu A1 je dodeljeno ubacivanje. Dok drzi loptu, Saka(e) igraca A1 prolazi kroz
ravan granicne linije tako da se lopta nalazi iznad prostora unutar granicnih linija. Igra¢ B1
grabi loptu koja je u Saci(kama) igraca A1 ili je izbija iz Sake(a) igraa A1, ne prouzrokujudi
fizicki dodir sa igracem A1.

Tumacdenje: Igra¢ B2 ometa ubacivanje i time usporava nastavak igre. Igracu B2 se daje
opomena koja se prenosi treneru ekipe B. Ova opomena vazi za sve igrace ekipe B u ostatku
utakmice. Ponavljanje slicne akcije od strane bilo kog igrata ekipe B moze da rezultuje
tehnickom greskom.
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17-3 Iskaz. Prilikom ubacivanja, igra¢ koji izvodi ubacivanje mora da doda (a ne da uruci) loptu
saigracu na terenu za igru.

17-4 Primer: Prilikom ubacivanja igra¢ A1 uru€uje loptu igracu A2 koji se nalazi na terenu za igru.
Tumacenje: Igra¢ A1 Cini prekr§aj ubacivanja. Lopta mora da napusti Saku(e) igraca da bi se
ubacivanje smatralo pravilnim. Lopta se dodeljuje ekipi B za ubacivanje na mestu prethodnog
ubacivanja.

17-5 Iskaz. U toku ubacivanja ostali igraci nemaju bilo koji deo svoga tela nad grani¢nom linijom,
pre nego Sto lopta bude dodana preko graniéne linije.

17-6 Primer: Nakon prekrSaja odlaska lopte van grani¢nih linija, igra¢ A1 prima loptu od sudije za
ubacivanje. Igra¢ A1:

(a) stavlja loptu na pod nakon ¢ega je uzima igrac¢ A2.

(b) urucuje loptu igracu A2 u prostoru van grani¢nih linija.

Tumacenje: U oba slu€aja ovo je prekrSaj igraca A2, jer svoje telo pomera nad grani€nom
linijom pre nego Sto igra¢ A1 doda loptu preko grani¢ne linije.

17-7 Primer: Nakon uspeSnog pogotka iz igre ili uspesSnog poslednjeg ili jedinog slobodnog
bacanja ekipe A, dodeljen je tajm-aut ekipi B. Posle tajm-auta, igra¢ B1 prima loptu od sudije
za ubacivanje na ¢eonoj liniji. Igrac¢ B1:

(a) stavlja loptu na pod nakon ¢ega je uzima igra¢ B2.

(b) urucuje loptu igracu B2, koji takode stoji iza ¢eone linije.

Tumacenje: Pravilna igra. Jedino ograni¢enje koje ekipa B ima u rukovanju loptom prilikom
ubacivanja, jeste da moraju da dodaju loptu u teren za igru u roku od 5 sekundi.

17-8 Iskaz. Kada sat za igru pokazuje 2:00 ili manje u 4. periodu i u svakom produzetku, ako se
odobri tajm-aut ekipi kojoj je bio dodeljen posed lopte u njenom zadnjem polju, ubacivanje se
sprovodi na liniji ubacivanja nasuprot zapisni¢kom stolu u prednjem polju te ekipe. Igra¢ koji
izvodi ubacivanje mora da doda loptu saigracu u prednjem polju.

17-9 Primer: U poslednjem minutu utakmice, igra¢ A1 vodi loptu u svom zadnjem polju kada je
igrac ekipe B izbije van grani¢nih linija na produZetku linije slobodnog bacanja.

(a) Dodeljuje se tajm-aut ekipi B.

(b) Dodeljuje se tajm-aut ekipi A.

(c) Dodeljuje se tajm-aut prvo ekipi B i odmah nakon toga ekipi A (ili obrnuto).

Tumacenje:

U slu¢aju (a), ekipa A nastavlja igru ubacivanjem na produzetku linije slobodnog
bacanja u svom zadnjem polju.

U slu¢ajevima (b) i (c), ekipa A nastavlja igru ubacivanjem na liniji ubacivanja nasuprot
zapisni¢kom stolu u njenom prednjem polju.

U svim slu€ajevima, ekipa A ima samo onoliko vremena koliko je preostalo na satu za Sut.

17-10 Primer: Uz 0:57 za igru u poslednjem periodu utakmice, igra A1 pokuSava 2 slobodna

bacanja. U toku 2. slobodnog bacanja igra¢ A1 nagazi liniju slobodnog bacanja dok Sutira i
dosuden je prekrsaj. Ekipa B trazi tajm-aut.

Tumacenje: Nakon tajm-auta, ekipa B nastavlja igru ubacivanjem na liniji ubacivanja
nasuprot zapisnickom stolu u njenom prednjem polju i ima novi period Suta od 24 sekunde.
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17-11 Primer: Uz 0:26 za igru u zadnjem periodu utakmice, igra¢ A1 vodi loptu 6 sekundi u zadnjem
polju ekipe A, kada
(a) igrac B1 izbije loptu van granicnih linija
(b) igrac¢ B1 nacini 3. gre$ku ekipe B u ovom periodu
i ekipi A je dodeljen tajm-aut.

Tumacdenje: Nakon tajm-auta, ekipa A nastavlja igru ubacivanjem na liniji ubacivanja
nasuprot zapisnickom stolu u njenom prednjem polju. U oba slu¢aja, ekipi A ima 18 sekundi
preostalih na satu za Sut.

17-12 Primer: Uz 1:24 za igru u zadnjem periodu utakmice, igra¢ A1 vodi loptu u svom prednjem
polju kada igra¢ B1 izbije loptu u zadnje polje ekipe A gde bilo koji igra¢ ekipe A ponovo
pocinje da je vodi. Sada igra¢ B2 izbije loptu van grani¢nih linija u zadnjem polju ekipe A uz
(a) 6 sekundi
(b) 17 sekundi
preostalih na satu za Sut. Ekipi A je dodeljen tajm-aut.

Tumacenje: Nakon tajm-auta, ekipa A nastavlja igru ubacivanjem na liniji ubacivanja
nasuprot zapisni¢kom stolu u njenom prednjem polju. U oba slu¢aja, ekipa A ima samo
onoliko vremena koliko je preostalo na satu za Sut.

17-13 Primer: Uz 0:48 za igru u zadnjem periodu utakmice, igra¢ A1 vodi loptu u svom prednjem
polju kada igra¢ B1 izbije loptu u zadnje polje ekipe A gde bilo koji igra¢ ekipe A ponovo
pocinje da je vodi. Sada igra¢ B2 nacini 3. greSku ekipe B u ovom periodu u zadnjem polju
ekipe A uz:

(a) 6 sekundi

(b) 17 sekundi

preostalih na satu za Sut. Ekipi A je dodeljen tajm-aut. Nakon tajm-auta, ekipa A nastavlja igru
ubacivanjem na liniji ubacivanja nasuprot zapisnickom stolu u njenom prednjem polju.
Tumacenje: Kada se igra nastavi ekipa A ima

(a) 14 sekundi

(b) 17 sekundi

preostalih na satu za Sut.

17-14 Primer: Ekipa A kontroliSe loptu 5 sekundi u svom zadnjem polju, kada zamenici A6 i B6
budu diskvalifikovani zbog ulaska u teren u situaciji tu€e. Kazne za greSke poniStavaju jedna
drugu i dodeljuje se ubacivanje ekipi A na produzetku srednje linije, nasuprot zapisni¢kom
stolu. Pre nego $to se ubacivanje sprovede, dodeljuje se tajm-aut treneru ekipe A.
Tumacenje: Posle tajm-auta, ubacivanje se sprovodi na produzetku srednje linije, nasuprot
zapisni¢kom stolu, sa preostalim vremenom na satu za Sut, u ovom slu¢aju sa 19 sekundi.

17-15 Iskaz. Postoje dodatne situacije, pored onih navedenih u C1.17.2.3, kod kojih se naredno
ubacivanje izvodi na produzetku srednje linije, nasuprot zapisni¢kom stolu.

17-16 Primer:

(a) Igrag koji izvodi ubacivanje na produzetku srednje linije nasuprot zapisnickom stolu €ini
prekrsaj i lopta se dodeljuje protivnicima za ubacivanje na mestu prethodnog ubacivanja.

(b) Ako su u situaciji tu€e diskvalifikovani €lanovi obe ekipe, nema drugih kazni za greske
preostalin za sprovodenje, a u vreme kada je igra zaustavljena ekipa je imala kontrolu
lopte ili pravo na nju. U ovom slu€aju, ekipa koja ubacuje ima samo onoliko vremena
koliko je preostalo na satu za Sut.
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Tumacenje: U svim gore navedenim situacijama, igra¢ koji izvodi ubacivanje moze da doda
loptu bilo u prednje ili u zadnje polje.

17-17 Iskaz. Prilikom ubacivanja mogu da se dogode sledece situacije:

(a) Lopta se dodaje preko ko$a i dodirne je igrac bilo koje ekipe pruzajuéi ruku odozdo kroz
kos.

(b) Lopta se zaglavljuje izmedu obruca i table.

(c) Lopta je namerno bacena na obru¢ da bi bio vra¢en sat za Sut.

17-18 Primer: Prilikom ubacivanja igra¢ A1 dodaje loptu preko koSa kada je dodirne igra¢ bilo koje
ekipe pruzajuci ruku odozdo kroz kos.

Tumacenje: Ovo je prekr$aj. Igra se nastavlja ubacivanjem za protivnike na produzetku linije

slobodnog bacanja. U slu€aju da prekr§aj nacini ekipa u odbrani, ekipa u napadu ne moze da

postigne poene, posto lopta ne dolazi iz prostora unutar grani¢nih linija terena za igru.

17-19 Primer: Prilikom ubacivanja igra¢ A1 dodaje loptu prema koSu i ona se zaglavljuje izmedu
obruca i table.

Tumacenje: Ovo je situacija podbacivanja. Igru se nastavlja primenom postupka

naizmeni¢nog poseda. Ako pravo na ubacivanje ima ekipa A, ne vraca se sat za Sut.

17-20 Primer: Uz preostalih 5 sekundi na satu za Sut, igra¢ A1 u toku ubacivanja dodaje loptu
prema koSu gde ona dodiruje obruc.

Tumacenije: Merilac perioda Suta ne vra¢a svoj sat, posto sat za igru jo$ nije pokrenut. Sat za Sut

se pokrece istovremeno sa satom za igru kada prvi igra€ dodirne loptu na terenu za igru.

17-21 Iskaz. Nakon $to je lopta stavljena na raspolaganje igracu koji izvodi ubacivanje, on ne sme
da je udari o pod tako da ona dodirne prostor unutar graniénih linija i da je zatim ponovo
dodirne pre nego §to ona dodirne ili bude dodirnuta od drugog igra¢a na terenu za igru.

17-22 Primer: Igracu A1 je dodeljeno ubacivanje. Igra€ A1 zatim udara loptu o pod tako da ona
dodirne
(a) prostor unutar granicnih linija
(b) prostor van granicnih linija
i zatim je ponovo uhvati.

Tumacdenje:

(a) Igrac¢ A1 je nacinio prekr§aj ubacivanja. Jednom kad lopta napusti Saku(e) igraca koji
izvodi ubacivanje i dodirne prostor unutar graniénih linija, on je ne dodiruje pre nego $to
ona dodirne (ili bude dodirnuta) od drugog igra¢a na terenu za igru.

(b) Akcija je pravilna i period 5 sekundi se nastavlja.

17-23 Iskaz. Igrac koji izvodi ubacivanje ne prouzrokuje da lopta dodirne prostor van granic¢nih linija,
nakon $to je izbacena prilikom ubacivanja.

17-24 Primer: Prilikom ubacivanja igra¢ A1 dodaje loptu igracu A2, ali ona odlazi van grani¢nih linija

bez dodirivanja bilo kog igra¢a na terenu za igru.

Tumacenje: Ovo je prekr8aj igraca A1. Igra se nastavlja ubacivanjem ekipe B na mestu
prethodnog ubacivanja.
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17-25 Primer: Prilikom ubacivanja igra¢ A1 dodaje loptu igracu A2. Igra¢ A2 prima loptu sa jednim
stopalom koje dodiruje grani¢nu liniju.

Tumacdenje: Ovo je prekrSaj igraca A2. Igra se nastavlja ubacivanjem ekipe B na mestu
najblizem povredi pravila.

17-26 Primer: Igracu A1 je dodeljeno ubacivanje na bo&noj liniji u blizini srednje linije
(a) u njegovom zadnjem polju, kada ima pravo da doda loptu bilo gde na terenu za igru
(b) u njegovom prednjem polju, kada ima pravo da doda loptu samo u svoje prednje polje
(c) na pocetku 2. perioda, na produzetku srednje linije, nasuprot zapisni¢kom stolu, kada ima
pravo da doda loptu bilo gde na terenu za igru.
Nakon 8to ima loptu na raspolaganju, igra¢ A1 &ini 1 normalan korak bocno, usled ¢ega
menja svoj polozaj u odnosu na prednije ili zadnje polje.

Tumacenje: U svim slu€ajevima, igra€ A1 zadrzava pravo da doda loptu bilo u prednje ili
zadnje polje, kao $to je imao u svom pocetnom polozaju.

17-27 Iskaz. Posle slobodnog(ih) bacanja zbog tehni¢ke, nesportske ili diskvalifikujuée greske,
naredno ubacivanje se sprovodi na produzetku srednje linije, nasuprot zapisnic¢kom stolu.

17-28 Primer: Uz 1:03 za igru u zadnjem periodu utakmice, dosudi se tehni¢ka greska igracu B1.
Bilo koji igra¢ ekipe A Sutira 1 slobodno bacanje nakon ¢ega se dodeljuje tajm-aut ekipi A.

Tumacenje: Igra se nastavlja ubacivanjem ekipe A na produzetku srednje linije, nasuprot
zapisni¢kom stolu.

CL.18/19 Tajm-aut/Zamena

18/19-1 Iskaz. Tajm-aut ne moze da se dodeli pre nego $to zapo¢ne vreme za igru u periodu ili
nakon §to je vreme za igru u periodu zavr§eno.

Zamena ne moze da se dodeli pre nego $to zapocne vreme za igru u 1. periodu ili nakon $to je
vreme za igru utakmice zavrseno. Bilo koja zamena moZze da se dodeli u toku intervala igre.

18/19-2 Primer: Nakon $to lopta napusti S$ake glavnog sudije prilikom podbacivanja ali pre nego $to
bude pravilno dodirnuta, skaka¢ A2 naclini prekr8aj i lopta se dodeljuje ekipe B za
ubacivanje. U tom trenutku bilo koji trener trazi tajm-aut ili zamenu.

Tumacenje: Uprkos Cinjenici da je utakmica ve¢ pocela, tajm-aut ili zamena se ne
dodeljuje zato Sto sat za igru jo$ nije pokrenut.

18/19-3 Primer: Priblizno u isto vreme kada signal sata za igru oglasi zavrSetak perioda ili
produzetka, igra¢ B1 €ini greSku na igracu A1 kome su dodeljena 2 slobodna bacanja. Bilo
koja ekipa trazi:

(a) Tajm-aut.
(b) Zamenu.

Tumacenje:

(a) Tajm-aut ne moze da se dodeli zato Sto je zavrSeno vreme za igru u periodu ili
produzetku.

(b) Zamena moze da se dodeli samo nakon zavrSetka izvodenja slobodnih bacanja i
pocetka intervala igre za slededéi period ili produzetak.
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18/19-4 Iskaz. Ako se signal sata za Sut oglasi dok je lopta u vazduhu u toku Suta na kos$ iz igre, to
nije prekrsaj i sat za igru se ne zaustavlja. Ako je Sut na koS iz igre uspeSan to, pod
odredenim uslovima, predstavlja priliku za tajm-aut i zamenu za obe ekipe.

18/19-5 Primer: Prilikom Suta na koS iz igre, lopta se nalazi u vazduhu kada se oglasi signal sata
za Sut. Lopta zatim ulazi u koS. U tom trenutku bilo koja ili obe ekipe traze:
(a) Tajm-aute.
(b) Zamene.

Tumacenje:

(a) Ovo je prilika za tajm-aut samo za ekipu koja nije postigla pogodak.
Ako je tajm-aut dodeljen ekipi koja nije postigla pogodak, protivnicima moze takode da
se dodeli tajm-aut i obema ekipama takode se dodeljuje zamena, ako to zatraze.

(b) Ovo je prilika za zamenu samo za ekipu koja nije postigla pogodak i to samo kada sat
za igru pokazuje 2:00 ili manje u 4. periodu i u svakom produzetku.
Ako je zamena dodeljena ekipi koja nije postigla pogodak, protivnicima moze takode da
se dodeli zamena i obema ekipama takode se dodeljuje tajm-aut, ako to zatraze.

18/19-6 Iskaz. Ako je zahtev za tajm-aut ili zamenu (bilo kog igraca, ukljuCujuéi izvodaca
slobodnog bacanja) upuéen nakon §to je lopta na raspolaganju izvodacu slobodnog
bacanja za 1. ili jedino slobodno bacanje, tajm-aut ili zamena se dodeljuje obema ekipama:
(a) ako poslednie ili jedino slobodno bacanje bude uspesno, ili
(b) ako iza poslednjeg ili jedinog slobodnog bacanja sledi ubacivanje na produzetku

srednije linije, nasuprot zapisnickom stolu, ili
(c) ako iz bilo kog opravdanog razloga lopta ostaje mrtva nakon poslednjeg ili jedinog
slobodnog bacanja.

18/19-7 Primer: Igracu A1 su dodeljena 2 slobodna bacanja. Ekipa A ili ekipa B trazi tajm-aut ili

zamenu:

(a) Pre nego §to je lopta na raspolaganju izvodacu slobodnog bacanja A1.

(b) Nakon izvodenja 1. slobodnog bacanja.

(c) Nakon uspesnog 2. slobodnog bacanja ali pre nego $to je lopta na raspolaganju igracu
koji izvodi ubacivanje.

(d) Nakon uspesnog 2. slobodnog bacanja ali nakon $to je lopta na raspolaganju igracu
koji izvodi ubacivanje.

Tumacenje:

(a) Tajm-aut ili zamena se dodeljuje odmah, pre izvodenja 1. slobodnog bacanja.

(b) Tajm-aut ili zamena se ne dodeljuje nakon 1. slobodnog bacanja, ¢ak i ako ono bude
uspesno.

(c) Tajm-aut ili zamena se dodeljuje odmah, pre ubacivanja.

(d) Tajm-aut ili zamena se ne dodeljuje.

18/19-8 Primer: Igrau A1 su dodeljena 2 slobodna bacanja. Nakon izvodenja 1. slobodnog
bacanja, ekipa A ili ekipa B zatrazi tajm-aut ili zamenu. U toku izvodenja poslednjeg
slobodnog bacanja:

(a) Lopta odskace od obruca i igra se nastavlja.

b) Slobodno bacanje je uspesno.

c) Lopta ne dodiruje obru€ ili ne ulazi u koS.

d) Igra¢ A1 nagazi liniju slobodnog bacanja dok Sutira i dosuden je prekrsa;.

e) Igra€ B1 zakoraci u polje ograniCenja pre nego $to lopta napusti Saku(e) igraca Af.

Dosuden je prekrSaj igraca B1 a slobodno bacanje igraca A1 nije uspesno.

(
(
(
(
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Tumacenje:

(@) Tajm-aut ili zamena se ne dodeljuje.

(b), (c) and (d) Tajm-aut ili zamena se odmah dodeljuje.

(e) Igra¢ A1 izvodi novo slobodno bacanije i ako je uspesno, tajm-aut ili zamena se

odmah dodeljuje.

18/19-9

Iskaz. Ako posle zahteva za tajm-aut bilo koja ekipa nacini gre$ku, tajm-aut ne pocinje dok
sudija ne zavrSi svu komunikaciju sa zapisni¢kim stolom koja se odnosi na tu gresku. U
sluéaju 5. greSke igraca, ova komunikacija uklju€uje i neophodan postupak zamene.
Jednom kad komunikacija bude zavr$ena, period tajm-auta poc€inje kada sudija zazvizdi u
pistaljku i da znak za tajm-aut.

18/19-10

18/19-11

Primer: Trener ekipe A trazi tajm-aut nakon ¢ega igra€ B1 &ini svoju 5. gresku.

Tumacenje: Prilika za tajm-auta ne pocinje sve dok se ne zavrSi sva komunikacija sa
zapisnickim stolom koja se odnosi na tu greSku i zamenik igraca B1 ne postane igrac.

Primer: Trener ekipe A trazi tajm-aut, nakon €ega bilo koji igra¢ &ini gresku.

Tumacenje: Ako su ekipe svesne da je zatrazen tajm-aut dozvoljeno im je da odu na svoje
klupe, iako taj period tajm-auta formalno nije zapoceo.

18/19-12

Iskaz. Cl. 18 i 19 pojasnjavaju kada prilika za zamenu ili tajm-aut pocinje i zavr$ava.
Treneri koji traZze tajm-aut ili zamenu moraju da budu svesni ovih ograni¢enja, u suprotnom
tajm-aut ili zamena se ne dodeljuje odmabh.

18/19-13

18/19-14

Primer: Prilika za zamenu ili tajm-aut se upravo zavrSila kada trener ekipe A tr¢i prema
zapisniCkom stolu, glasno zahtevajuc¢i zamenu ili tajm-aut. Zapisni€ar reaguje i pogreSno
se oglasava signalom. Sudija zvizdi pistaljkom i prekida igru.

Tumacenje: Zbog prekida igre od strane sudije lopta je mriva i sat za igru ostaje zaustavljen,
8to bi normalno trebalo da rezultuje prilikom za zamenu ili tajm-aut. Medutim, posto je zahtev
prekasno upucéen, zamena ili tajm-aut se ne dodeljuje. Igra se odmah nastavlja.

Primer: Do prekrSaja spreCavanja pogotka ili prekrSaja ometanja dolazi u bilo kom
trenutku u toku igre. Zamenici iz bilo koje ili obe ekipe ¢ekaju kod zapisni¢kog stola da udu
u igru ili je tajm-aut zatrazila bilo koja ekipa.

Tumacenje: PrekrSaj prouzrokuje da sat za igru bude zaustavljen i lopta postane mrtva.
Zamene ili tajm-auti se dozvoljavaju.

18/19-15

Iskaz. Svaki tajm-aut traje 1 minut. Ekipe moraju odmah da se vrate na teren za igru nakon $to
sudija zazvizdi u pistaljiku i znakom ruke ih pozove. Ako ekipa produzava tajm-aut preko 1
minuta, ona time sti€e prednost i takode prouzrokuje odugoviaenje utakmice. Sudija toj ekipi
daje opomenu. Ako ta ekipa ne odgovara na opomenu, dodatni tajm-aut se dosuduje ekipi
pociniocu. Ako ekipa nema preostalih tajm-auta, treneru moze da se dosudi tehni¢ka greska za
odugovlacenje utakmice, koja se upisuje sa “B”. Ako se ekipa brzo ne vrati na teren za igru
nakon intervala na poluvremenu, tajm-aut se dosuduje ekipi pociniocu.

18/19-16

Primer: Period tajm-auta se zavrSava i sudija znakom ruke poziva ekipu A nazad na teren
za igru. Trener ekipe A nastavlja da daje uputstva svojoj ekipi koja i dalje ostaje u prostoru
oko klupe ekipe. Sudija ponovo znakom ruke poziva ekipu A na teren za igru i

(a) Ekipa A konacno izlazi na teren za igru.

(b) Ekipa A i dalje ostaje u prostoru oko klupe ekipe.
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Tumacenje:

(a) Nakon §to ekipa pocne da se vra¢a na teren za igru, sudija daje opomenu treneru da
ako se isto ponasanje ponovi, ekipi A ¢e biti dosuden dodatni tajm-aut.

(b) Tajm-aut se, bez opomene, dosuduje ekipi A. Ako ekipa A nema preostalih tajm-auta,
treneru ekipe A se dosuduje tehni¢ka greSka za odugovlac¢enje utakmice, koja se upisuje
sa “B”.

18/19-17 Primer: Nakon intervala na poluvremenu, ekipa A se jo$ uvek nalazi u svlacionicu i stoga kasni

pocetak 3. perioda.

Tumacenje: Nakon Sto ekipa A konacno izade na teren za igru, bez opomene joj se
dosuduje tajm-aut.

18/19-18 Iskaz. Ako ekipi nije dodeljen tajm-aut u 2. poluvremenu dok sat za igu ne pokaze 2:00 u 4.

periodu, zapisni¢ar povlaci 2 horizontalne linije u zapisniku preko 1. rubrike za 2. poluvreme te
ekipe. Na semaforu se prikazuje da je 1. tajm-aut iskoriscen.

18/19-19 Primer: Uz 2:00 na satu za igru u 4. periodu, obe ekipe nisu uzele tajm-aut u 2. poluvremenu.

Tumacenje: Zapisni¢ar povlaci 2 horizontalne linije u zapisniku preko 1. rubrike za 2.
poluvreme obe ekipe. Na semaforu se prikazuje da je 1. tajm-aut iskori¢en.

18/19-20 Primer: Uz 2:09 na satu za igru u 4. periodu, trener ekipe A trazi svoj 1. tajm-aut u 2.

poluvremenu dok igra te€e. Pri 1:58 na satu za igru, lopta odlazi van granicnih linija i sat za
igru je zaustavljen. Ekipi A se sada dodeljuje tajm-aut.

Tumacenije: Zapisnicar povlaci 2 horizontalne linije u zapisniku preko 1. rubrike ekipe A, posto
je tajm-aut dodeljen pri 1:58 u 4. periodu. Tajm-aut se upisuje u 2. rubriku i ekipa A ima samo
jos 1 preostali tajm-aut. Na semaforu se prikazuje da su 2 tajm-auta iskoris¢ena.

CL.23 Igraé i lopta van graniénih linija

23-1

Iskaz. PrekrSaj je kada igra¢ napusti teren za igru na €eonoj liniji da bi izbegao prekrsaj 3
sekunde.

23-2

Primer: Igra¢ A1 koji se nalazi u polju ograni¢enja manje od 3 sekunde, izlazi na ¢eonoj liniji van
granicnih linija da ne bi nacinio prekrsaj 3 sekunde, a zatim ponovo ulazi u polje ogranic¢enja.

Tumacenje: Igrac¢ A1 je nacinio prekr§aj 3 sekunde.

CL.24 Vodenije lopte

24-1 Iskaz. Ako igra¢ namerno baci loptu o tablu (ne pokuSavajuci ispravan Sut na kos$ iz igre),
smatra se kao da je udario loptu o pod. Ako zatim taj igra¢ ponovo dodirne loptu pre nego $to
ona dodirne (ili bude dodirnuta) od drugog igraa, smatra se da je to vodenje.

24-2 Primer: Igra¢ A1 jo$ nije vodio loptu, kada je baci o tablu i ponovo je uhvati pre nego $to je

dodirne drugi igrac.

Tumacdenje: Nakon hvatanja lopte, igra¢ A1 moze da Sutira ili doda ali ne sme da po¢ne novo
vodenje.

Strana 19 od 55 TUMACENJA SLUZBENIH PRAVILA IGRE Februar 2018, drugo izdanje




24-4

24-5

Primer: Nakon zavrSetka vodenja, bilo u kontinuiranoj kretnji ili stoje¢i mirno, igra¢ A1 baca
loptu o tablu i ponovo je hvata ili dodirne pre nego $to ona dodirne drugog igraca.

Tumacenje: Igra¢ A1 je nacinio prekr$aj dvostrukog vodenja.

Primer: Igra¢ A1 vodi loptu i zatim se zaustavlja.

(a) Igra¢ A1 gubi ravnotezu i bez pokretanja pivot-noge dodiruje jednom ili dva puta loptom
pod, dok drzi loptu u svojoj Saci(kama).

(b) Igra¢ A1 prebacuje loptu iz 1 Sake u drugu bez pokretanja pivot-noge.

Tumacenje: Pravilna akcija u oba slu¢aja, posto igra¢ A1 ne pomera pivot-nogu.

Primer: Igra¢ A1 zapocinje vodenje

(a) bacajuci loptu preko protivnika

(b) bacajuci loptu nekoliko metara od sebe.

Lopta dodiruje teren za igru nakon ¢ega igra¢ A1 nastavlja vodenje.

Tumacenje: Pravilna akcija u oba slu¢aja, posto je lopta dodirnula teren za igru pre nego $to
je igra¢ A1 ponovo dodirne prilikom vodenja.

CL.25 Koraci

25-1 Iskaz. Pravilno je ako igra¢ koji lezi na podu stekne kontrolu lopte. Pravilno je ako igra¢ koji drzi
loptu padne na pod. Takode je pravilno, ako igra¢ nakon padanja na pod sa loptom, kratko kliza.
Medutim, prekrsaj je ako se igrac€ zatim kotrlja ili poku$a da ustane dok drzi loptu.

25-2 Primer: Igra¢ A1, dok drzi loptu, gubi ravnotezu i pada na pod.

Tumacenje: Akcija nenamernog padanja na pod igraca A1 je pravilna.

25-3 Primer: Igrac¢ A1, dok lezi na podu, sti¢e kontrolu lopte. Igra¢ A1 zatim:
(a) dodaje loptu igracu A2.

(b) zapo€inje vodenje dok jos lezi na podu.

(c) pokuSava da ustane dok vodi loptu.

(d) pokuSava da ustane dok jos$ drzi loptu.
Tumacenje:

U slu¢ajevima (a), (b) i (c), akcija igraca A1 je pravilna.
U slu€aju (d), doSlo je do prekr$aja koraka.

25-4 Primer: Igra¢ A1, dok drzi loptu, pada na pod i njegova inercija prouzrokuje da se kliza.
Tumacenje: Akcija nenamernog Kklizanja igraca A1 ne uspostavlja prekrsaj. Medutim, ako se
sada igra¢ A1 kotrlja ili pokuSa da ustane dok jo$ drzi loptu, dolazi do prekrSaja koraka.

25-5 Iskaz. Ako je na igracu u akciji Sutiranja napravljena greska, nakon ¢ega on postigne
pogodak dok ¢&ini prekr§aj koraka, ko$ se ne racuna i dodeljuju se slobodna bacanja.

25-6 Primer: Igra€ A1 je zapoc€eo akciju Sutiranja prodiruéi prema kosu, dok ima loptu u obe Sake.

U njegovoj kontinuiranoj kretnji na njemu igra¢ B1 pravi greSku, nakon ¢ega igra¢ A1 &ini
prekrsaj koraka i lopta ulazi u kos.

Tumacenje: Ko$ se ne ra¢una. Igracu A1 dodeljuju se 2 ili 3 slobodna bacanja.
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CL. 28 8 sekundi

28-1

Iskaz. Sat za Sut je zaustavljen zbog situacije podbacivanja u zadnjem polju. Ako je
rezultuju¢e naizmeniéno ubacivanje dodeljeno ekipi koja je kontrolisala loptu, ta ekipa ima
samo onoliko vremena koliko je preostalo u periodu 8 sekundi.

28-2

Primer: Ekipa A kontroliSe loptu 5 sekundi u svom zadnjem polju, kada dode do drzane lopte.
Ekipa A ima pravo na naredno naizmeni¢no ubacivanje.

Tumacdenje: Ekipa A ima samo 3 sekunde da prouzrokuje da lopta ode u njeno prednje polje.

28-3

Iskaz. U toku vodenja iz zadnjeg u prednje polje, lopta prelazi u prednje polje ekipe kada ona
i obe noge igraca koji je vodi, budu potpuno u dodiru sa prednjim poljem.

28-4

28-5

28-6

28-7

Primer: Igrac¢ A1 opkoracuje srednju liniju. On prima loptu od igraca A2 koji je u zadnjem
polju. Zatim igra¢ A1 dodaje loptu nazad igracu A2 koji je joS u zadnjem polju ekipe A.

Tumacenje: Pravilna igra. Igra¢ A1 nema obe noge potpuno u dodiru sa prednjim poljem i
stoga ima pravo da doda loptu u zadnje polje. Period 8 sekundi se nastavlja.

Primer: Igra¢ A1 vodi loptu iz svog zadnjeg polja i zavrSava vodenje drzeci loptu dok opkoracuje
srednju liniju. Igra¢ A1 zatim dodaje loptu igracu A2 koji takode opkoracuje srednju liniju.

Tumacenje: Pravilna igra. Igra¢ A1 nema obe noge potpuno u dodiru sa prednjim poljem i
stoga ima pravo da doda loptu igracu A2 koji takode nije u prednjem polju. Period 8 sekundi
se nastavlja.

Primer: Igra¢ A1 vodi loptu iz svog zadnjeg polja i ve¢ ima jednu nogu (ali ne obe) u
prednjem polju. Nakon toga igra¢ A1 dodaje loptu igracu A2 koji je opkoracio srednju liniju.
Zatim igra¢ A2 pocinje da vodi loptu u svom zadnjem polju.

Tumacenje: Pravilna igra. Igra¢ A1 nema obe noge potpuno u dodiru sa prednjim poljem i
stoga ima pravo da doda loptu igracu A2 koji takode nije u prednjem polju. Igra¢ A2 stoga ima
pravo da vodi loptu u zadnjem polju. Period 8 sekundi se nastavlja.

Primer: Igra¢ A1 vodi loptu iz svog zadnjeg polja i zaustavlja svoje kretanje unapred jo$ uvek

vodecdi loptu, dok:

(a) Opkoracuje sredniju liniju.

(b) Ima obe noge u prednjem polju a loptu vodi u zadnjem polju.

(c) Ima obe noge u prednjem polju a loptu vodi u zadnjem polju, nakon &ega vra¢a obe noge
u svoje zadnje polje.

(d) Ima obe noge u zadnjem polju a loptu vodi u prednjem polju.

Tumacéenje: U svim slu¢ajevima, igra¢ A1 koji vodi loptu nastavlja da bude u zadnjem polju
sve dok obe noge a takode i lopta ne budu potpuno u dodiru sa prednjim poljem. Period 8
sekundi se nastavlja.

28-8

Iskaz. Svaki put kada se period 8 sekundi nastavlja sa bilo kojim preostalim vremenom i istoj
ekipi koja je prethodno imala kontrolu lopte bude dodeljeno ubacivanje, bilo na produzetku
srednje linije nasuprot zapisnickom stolu ili u zadnjem polju, sudija koji uru€uje loptu igracu
koji izvodi ubacivanje obavestava ga koliko vremena je preostalo u periodu 8 sekundi.
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28-9 Primer: Igrac¢ A1 vodi loptu 4 sekunde u svom zadnjem polju kada zapocne tua. Zamenici
A7 i B9 su diskvalifikovani zbog ulaska u teren za igru. Jednake kazne se ponistavaju i igra se
nastavlja ubacivanjem igraca A2 na produzetku srednje linije, nasuprot zapisnickom stolu.
Igra¢ A2 dodaje loptu igracu A3 u svom zadnjem polju.

Tumacdenje: Ekipa A ima 4 sekunde da prouzrokuje da lopta ode u njeno prednje polje.

28-10 Primer: Ekipa A ima kontrolu lopte u svom zadnjem polju. Uz potro$enih 6 sekundi iz perioda
8 sekundi, dogada se obostrana greska
(a) u zadnjem polju
(b) u prednjem polju.

Tumacdenje:

(a) Igra se nastavlja ubacivanjem ekipe A u njenom zadnjem polju na mestu najblizem
povredi pravila uz 2 sekunde da se prouzrokuje da lopta ode u njeno prednje polje.

(b) Igra se nastavlja ubacivanjem ekipe A u njenom prednjem polju na mestu najblizem povredi
pravila.

28-11 Primer: Igra¢ A1 vodi loptu 4 sekunde u svom zadnjem polju kada je igra¢ B1 izbije van
grani¢nih linija.

Tumacenje: Igra se nastavlja ubacivanjem ekipe A u njenom zadnjem polju uz 4 sekunde da
se prouzrokuje da lopta ode u njeno prednje polje.

28-12 Iskaz. Ako sudija zaustavi igru iz bilo kog opravdanog razloga koji nije u vezi ni sa jednom
ekipom i ako bi po oceni sudija protivnici bili dovedeni u podredeni polozaj, period 8 sekundi
se nastavlja od vremena u kome je zaustavljen.

28-13 Primer: Uz 0:25 za igru u zadnjem periodu utakmice i pri rezultatu A 72 — B 72, ekipa A stie
kontrolu lopte. Igra¢ A1 vodi loptu 4 sekunde u svom zadnjem polju kada sudije zaustavljaju
igru zato $to je:

(a) Sat za igru ili sat za Sut prestao li nije krenuo da radi.

(b) Boca bacena na teren za igru.

(c) Sat za Sut pogresno vracen.

Tumacenje: U svim slu€ajevima, igra se nastavlja ubacivanjem ekipe A u njenom zadnjem
polju uz 4 preostale sekunde u periodu 8 sekundi. Ekipa B bi bila dovedena u podredeni
poloZaj ako se igra nastavi novim periodom 8 sekundi.

28-14 Iskaz. Posle prekr$aja perioda 8 sekundi mesto ubacivanja je odredeno polozajem lopte tamo
gde se prekrsaj dogodio.

28-15 Primer: Period 8 sekundi ekipe A isti¢e i dosuden je prekrsaj

(a) kada ekipa A kontroliSe loptu u svom zadnjem polju
(b) kada se lopta nalazi u vazduhu prilikom dodavanja igraa A1 iz njegovog zadnjeg u
njegovo prednje polje.

Tumacdenje: Ubacivanje ekipe B se sprovodi u njenom prednjem polju na mestu najblizem
(a) polozaju lopte tamo gde se prekr$aj dogodio, izuzev direktno iza table
(b) srednjoj liniji.
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CL. 29/50 24 sekunde

29/50-1

Iskaz. Sut na kos iz igre je izveden blizu kraja perioda $uta i signal sata za $ut se oglasi
dok je lopta u vazduhu. Ako lopta ne dodirne obru€, doSlo je do prekrSaja, osim ako
protivnici odmah steknu ocitu kontrolu lopte. Lopta se dodeljuje protivnicima za ubacivanje
najblize mestu gde je sudija zaustavio igru, izuzev direktno iza table.

29/50-2

29/50-3

29/50-4

29/50-5

29/50-6

Primer: Sut na ko$ iz igre igraa A1 nalazi se u vazduhu kada se oglasi signal sata za $ut.
Lopta dodiruje tablu i zatim se kotrlja po podu, gde je dodirne igra¢ B1, zatim igra€ A2 i
konacno je kontrolise igra¢ B2.

Tumacenje: Ovo je prekrSaj perioda Suta, zato Sto lopta nije dodirnula obru€ i zatim nije
odmah postojala ocita kontrola lopte od strane protivnika.

Primer: U toku Suta na ko$ iz igre igraca A1 lopta dodiruje tablu ali ne dodiruje obruc.
Prilikom skoka loptu dodiruje ali je ne kontroliSe igra¢ B1, nakon Cega igrac A2 stiCe
kontrolu lopte. U tom trenutku oglasava se signal sata za Sut.

Tumacenje: DoSlo je do prekrSaja perioda Suta. Sat za Sut nastavlja da radi ukljuCujuéi i
kada loptu ponovo kontroliSe igrac ekipe A.

Primer: Igra€ A1 Sutira na koS iz igre pri kraju perioda Suta. Igra¢ B1 pravilno blokira loptu i
zatim se oglasi signal sata za Sut. Nakon signala igra¢ B1 €ini gredku na igracu A1.

Tumacenje: Doslo je do prekrSaja perioda Suta. GresSka igraca B1 se zanemaruje, osim
ako nije tehni¢ka, nesportska ili diskvalifikujuca.

Primer: Sut na ko$ iz igre igraa A1 nalazi se u vazduhu kada se oglasi signal sata za $ut.
Lopta ne dodiruje obru¢, nakon ¢ega je odmah dosudena drzana lopta izmedu igraca A2 i
B2.

Tumacenje: Doslo je do prekrSaja perioda Suta. Ekipa B nije odmah stekla o€itu kontrolu
lopte.

Primer: Igra¢ A1 Sutira na koS iz igre. Dok se lopta nalazi u vazduhu oglasi se signal sata
za Sut. Lopta promaSuje obru¢ i zatim je dodirne igra¢ B1 prouzrokuju¢i da ode van
grani¢nih linija.

Tumacenje: Doslo je do prekr8aja perioda Suta. Ekipa B nije stekla ocitu kontrolu lopte.

29/50-7

Iskaz. Ako se signal sata za Sut oglasi u situaciji gde, po oceni sudija, protivnici odmah
stiCu oCitu kontrolu lopte, signal se zanemaruje i igra nastavlja.

29/50-8

Primer: Blizu kraja perioda Suta igra¢ A2 propusta dodavanje igraca A1 (oba igraca se
nalaze u njihovom prednjem polju) i lopta se otkotrlja u zadnje polje ekipe A. Pre nego $to
igra¢ B1 stekne kontrolu lopte sa otvorenom putanjom prema koSu, oglasi se signal sata
za Sut.

Tumacenje: Ako igra¢ B1 odmah stekne oc€itu kontrolu lopte, signal se zanemaruje i igra
nastavlja.
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29/50-9 Iskaz. Ako je ekipi koja je imala kontrolu lopte dodeljeno naizmeni¢no ubacivanje, ta ekipa
ima samo onoliko vremena na satu za Sut koliko je preostalo u trenutku kada je do$lo do
situacije podbacivanja.

29/50-10 Primer: Ekipa A kontrolie loptu uz preostalih 10 sekundi na satu za Sut kada dode do
drzane lopte. Naizmeni€no ubacivanje se dodeljuje:

(a) Ekipi A.

(b) Ekipi B.

Tumacenje:

(a) Ekipa A ima samo 10 preostalih sekundi na satu za Sut.
(b) Ekipa B ima novi period Suta od 24 sekunde.

29/50-11 Primer: Ekipa A kontroliSe loptu uz preostalih 10 sekundi na satu za Sut kada ona odlazi
van grani¢nih linija. Sudije ne mogu da se sloze da li je igra€ A1 ili igrac B1 posledniji
dodirnuo loptu pre nego Sto je ona otiSla van grani¢nih linija. Dosudena je situacija
podbacivanja i naizmeni¢no ubacivanje se dodeljuje:

(a) Ekipi A.

(b) Ekipi B.

Tumacenje:

(a) Ekipa A ima samo 10 preostalih sekundi na satu za Sut.
(b) Ekipa B ima novi period Suta od 24 sekunde.

29/50-12 Iskaz. Ako sudija zaustavi igru zbog greske ili prekr§aja (ali ne zbog odlaska lopte van
grani¢nih linija), nacinjenog od strane ekipe koja nema kontrolu lopte i posed lopte se
dodeljuje istoj ekipi koja je prethodno imala kontrolu lopte u prednjem polju, sat za Sut se
vraca na sledeci nacin:

e Ako je 14 ili viSe sekundi prikazano na satu za Sut u trenutku kada je igra zaustavljena,
sat za Sut se ne vracéa ve¢ nastavlja od vremena u kome je zaustavljen.

e Ako je 13 ili manje sekundi prikazano na satu za Sut u trenutku kada je igra
zaustavljena, sat za Sut se vraéa na 14 sekundi.

29/50-13 Primer: Igra¢ B1 u prednjem polju ekipe A prouzrokuje prekrSaj odlaska lopte van
grani¢nih linija. Sat za Sut pokazuje 8 sekundi.

Tumacenje: Ekipa A ima samo 8 preostalih sekundi na satu za Sut.

29/50-14 Primer: Igra¢ A1 vodi loptu u svom prednjem polju i na njemu igra¢ B1 pravi greSku. Ovo

je 2. greSka ekipe B u ovom periodu. Sat za Sut pokazuje 3 sekunde.
Tumacenje: Ekipa A ima 14 preostalih sekundi na satu za Sut.
29/50-15 Primer: Uz 4 preostale sekunde na satu za Sut, ekipa A kontroliSe loptu u prednjem polju

kada je

(a) igrac A1

(b) igrac B1

povreden i sudije prekidaju igru.

Tumacenje: Ekipa A ima
(a) 4 sekunde
(b) 14 sekundi
preostalih na satu za Sut.
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29/50-16

29/50-17

29/50-18

29/50-19

29/50-20

Primer: Igra¢ A1 upucuje Sut na koS iz igre. Dok je lopta u vazduhu dosudena je obostrana
greSka igraCima A2 i B2, uz 6 preostalih sekundi na satu za Sut. Lopta ne ulazi u kos.
Strelica naizmeni¢nog poseda oznaCava da naredni posed ima ekipa A.

Tumacenje: Ekipa A ima 6 preostalih sekundi na satu za Sut.

Primer: Uz 5 preostalih sekundi na satu za Sut, igra¢ A1 vodi loptu kada se dosudi
tehniCka greska igracu B1 i posle toga tehni¢ka greska treneru ekipe A.

Tumacenje: Nakon ponistavanja jednakih kazni, igra se nastavlja ubacivanjem za ekipu A
uz 5 preostalih sekundi na satu za Sut.

Primer: Uz

(a) 16 sekundi

(b) 12 sekundi

preostalih na satu za Sut, igra¢ A1 dodaje loptu igracu A2 u njihovom prednjem polju kada
igra¢ B1 u svom zadnjem polju namerno udara loptu nogom ili pesnicom.

Tumacenje: Prekr8aj ekipe B. Nakon ubacivanja u prednjem polju ekipa A ima
(a) 16 sekundi

(b) 14 sekundi

preostalih na satu za Sut.

Primer: U toku ubacivanja igraca A1, igra¢ B1 u svom zadnjem polju postavlja svoje ruke
preko granicne linije i blokira dodavanje igraca A1 uz

(a) 19 sekundi

(b) 11 sekundi

preostalih na satu za Sut.

Tumacenje: Prekr8aj igrata B1. Nakon ubacivanja u prednjem polju ekipa A ima
(a) 19 sekundi

(b) 14 sekundi

preostalih na satu za Sut.

Primer: Igra¢ A1 vodi loptu u svom prednjem polju kada igra¢ B2 &ini nesportsku gresku
na igracu A2 uz 6 preostalih sekundi na satu za Sut.

Tumacenje: Bez obzira da li su slobodna bacanja pogodena ili promaSena, ekipi A se
dodeljuje ubacivanje na produzetku srednje linije, nasuprot zapisnickom stolu. Ekipa A ima
novi period Suta od 24 sekunde.

Isto tumacenje vazi i za tehnicku i diskvalifikujucu gresku.

29/50-21

Iskaz. Ako sudija zaustavi igru iz bilo kog opravdanog razloga koji nije u vezi ni sa jednom
ekipom i ako bi, po oceni sudija, protivnici bili dovedeni u podredeni polozaj, sat za Sut
nastavlja od vremena u kome je zaustavljen.

29/50-22

Primer: Uz 0:25 za igru u zadnjem periodu utakmice i pri rezultatu A 72 — B 72 ekipa A
stiCe kontrolu lopte. Igra¢ A1 vodi loptu 20 sekundi kada sudije zaustavljaju igru zato $to je
(a) Sat za igru ili sat za Sut prestao li nije krenuo da radi.

(b) Boca bacena na teren za igru.

(c) Sat za Sut pogresno vracen.
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29/50-23

29/50-24

Tumacenje: U svim sluajevima, igra se nastavlja ubacivanjem ekipe A uz 4 preostale
sekunde na satu za Sut. Ekipa B bi bila dovedena u podredeni polozaj ako se igra nastavi
novim periodom Suta od 24 sekunde.

Primer: Nakon Suta na ko$ iz igre igraca A1 lopta se odbija od obruca i zatim je kontroliSe
igra€ A2. Kasnije nakon 9 sekundi greSkom se oglasava sat za Sut. Sudije prekidaju igru.

Tumacenje: Ekipa A koja kontroliSe loptu, bila bi dovedena u podredeni polozaj ako bi ovo
bio prekr§aj perioda Suta. Nakon konsultacije sa delegatom, ako je prisutan, i meriocem
perioda Suta, sudije nastavljaju igru ubacivanjem za ekipu A uz 5 preostalih sekundi na
satu za Sut.

Primer: Uz preostale 4 sekunde na satu za Sut, igra¢ A1 izvodi Sut na koS iz igre. Lopta
promasuje obru€, ali merilac perioda Suta pogreSno vrac¢a sat. Igraé A2 osvaja loptu
skokom i nakon nekog vremena, igra¢ A3 postize ko$ iz igre. U tom momentu sudije
postaju svesne nastale situacije.

Tumacenje: Sudije (nakon konsultacije sa delegatom, ako je prisutan) potvrduju da lopta
nije dodirnula obru¢ prilikom Suta na kos igraca A1. Zatim odluc€uju da li je lopta napustila
Saku(e) igraca A3, pre nego $to bi se oglasio sat za Sut da nije bio vra¢en. Ako je tako, ko$
vazi; ako nije, doslo je do prekrSaja perioda Suta i ko$ igraca A3 ne vazi.

29/50-25

Iskaz. Ubacivanje kao rezultat kazne za tehni¢ku, nesportsku ili diskvalifikuju¢u gresku
uvek se sprovodi na produzetku srednje linije, nasuprot zapisni¢kom stolu i sat za Sut se
vra¢a na novi period Suta od 24 sekunde. Ovo se takode primenjuje i kada sat za igru
pokazuje 2:00 ili manje u 4. periodu i u svakom produzetku, bez obzira da li je ekipi u
napadu dodeljen tajm-aut.

29/50-26

Primer: Uz 1:12 za igru u zadnjem periodu utakmice, igra¢ A1 vodi loptu u prednjem polju
uz 6 preostalih sekundi na satu za Sut kada

(a) Igra¢ B1 nacini nesportsku gresku.

(b) Trener ekipe B nacini tehni¢ku gresku.

Sada se dodeljuje tajm-aut bilo treneru ekipe A ili treneru ekipe B.

Tumacenje: Bilo da je slobodno bacanje(a) pogodeno ili proma&eno i bez obzira koji trener
je trazio tajm-aut, ekipi A se dodeljuje ubacivanje na produzetku srednje linije, nasuprot
zapisnic¢kom stolu. Ekipa A takode ima novi period Suta od 24 sekunde.

29/50-27

Iskaz. Kada je upucen Sut na ko$ iz igre i zatim dosudena gre$ka u odbrani, sat za Sut se

vraca na sledeci nacin:

e Ako je 14 ili vise sekundi prikazano na satu za Sut u trenutku kada je igra zaustavljena,
sat za Sut se ne vracéa ve¢ nastavlja od vremena u kome je zaustavljen.

e Ako je 13 ili manje sekundi prikazano na satu za Sut u trenutku kada je igra
zaustavljena, sat za Sut se vraca na 14 sekundi.

29/50-28

Primer: Uz preostalih 17 sekundi na satu za $ut, igra¢ A1 Sutira na koS iz igre. Dok se lopta
nalazi u vazduhu igra¢ B2 ¢ini greSku na igracu A2. To je 2. greSka ekipe B u periodu. Lopta
zatim:

(a) Ulazi u kos.

(b) Udara u obru¢ ali ne ulazi u ko$

(c) PromaSuje obru.
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29/50-29

29/50-30

29/50-31

29/50-32

Tumacenje:

(@) Kos$ igraca A1 vaZi i lopta se dodeljuje ekipi A za ubacivanje na mestu najblizem
povredi pravila, uz 14 sekundi preostalih na satu za Sut.

(b) i (c) Lopta se dodeljuje ekipi A za ubacivanje na mestu najblizem povredi pravila, uz 17
sekundi preostalih na satu Sut.

Primer: Uz preostalih 10 sekundi na satu za Sut, igra¢ A1 upucuje Sut na koS iz igre. Dok
se lopta nalazi u vazduhu igra¢ B2 Cini gresku na igracu A2. To je 2. greSka ekipe B u
periodu. Lopta zatim:

(a) Ulazi u kos.

(b) Udara u obru¢ ali ne ulazi u ko$

(c) PromasSuje obruc.

Tumacenje:

U slucaju (a), koS igraca A1 vazi.

U sva tri sluCaja, lopta se dodeljuje ekipi A za ubacivanje na mestu najblizem povredi
pravila, uz 14 sekundi preostalih na satu Sut.

Primer: Igra¢ A1 upucuje Sut na ko$ iz igre. Dok se lopta nalazi u vazduhu oglasi se signal
sata za Sut i zatim igra¢ B2 nacini greSku na igracu A2. To je 2. greSka ekipe B u periodu.
Lopta zatim:

(a) Ulazi u kos.

(b) Udara u obru¢ ali ne ulazi u ko$

(c) PromaSuje obruc.

Tumacenje:

U slucaju (a), kos igraca A1 vazi.

U sva tri sluaja, do prekrSaja perioda Suta nije doslo i lopta se dodeljuje ekipi A za
ubacivanje na mestu najblizem povredi pravila, uz 14 sekundi preostalih na satu Sut.

Primer: Uz preostalih 10 sekundi na satu za Sut, igra¢ A1 upucuje Sut na koS iz igre. Dok
se lopta nalazi u vazduhu igra¢ B2 ¢ini gresku na igracu A2. To je 5. greSka ekipe B u
periodu. Lopta zatim:

(a) Ulazi u kos.

(b) Udara u obru¢ ali ne ulazi u kos.

(c) PromasSuje obruc.

Tumacenje:
U slucaju (a), kos igraca A1 vazi.
U sva tri slu€aja, igracu A2 se dodeljuju 2 slobodna bacanja.

Primer: Igra¢ A1 upucuje Sut na koS iz igre. Dok se lopta nalazi u vazduhu oglasi se signal
sata za Sut i zatim igra¢ B2 Cini greSku na igracu A2. To je 5. greSka ekipe B u periodu.
Lopta zatim:

(a) Ulazi u kos.

(b) Udara u obru¢ ali ne ulazi u kos.

(c) PromaSuje obruc.

Tumacenje:

U slucaju (a), koS igraca A1 vazi.

U sva tri slu€aja, do prekrSaja perioda Suta nije doSlo i igracu A2 se dodeljuju 2 slobodna
bacanja.
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29/50-33

Iskaz. Nakon Sto lopta iz bilo kog razloga dodirne obru¢ protivnickog koSa sat za Sut se
vraca na 14 sekundi, ako kontrolu lopte stekne ista ekipa koja je imala kontrolu lopte pre
nego $to je ona udarila u obruc.

29/50-34

29/50-35

29/50-36

29/50-37

29/50-38

29/50-39

29/50-40

29/50-41

Primer: Prilikom dodavanja igraca A1 ka igracu A2 lopta dodiruje igraca B2, nakon ¢ega
dodirne obrug. Igra¢ A3 stice kontrolu lopte.

Tumacenje: Sat za Sut se vraca na 14 sekundi ¢im igra¢ A3 stekne kontrolu lopte.

Primer: Igra¢ A1 Sutira na koS iz igre uz

(a) 4 sekunde

(b) 20 sekundi

preostalih na satu za Sut. Lopta dodiruje obru¢, odskace i igra¢ A2 stiCe kontrolu lopte.

Tumacenje: U oba slucaja, sat za Sut se vraéa na 14 sekundi bez obzira da li igra¢ A2
stiCe kontrolu lopte u prednjem ili zadnjem polju.

Primer: Igra¢ A1 Sutira na koS iz igre. Lopta dodiruje obrug. Igra¢ B1 dodirne loptu i zatim
igra€ A2 stiCe kontrolu lopte.

Tumacenje: Sat za Sut se vraca na 14 sekundi ¢im igra¢ A2 stekne kontrolu lopte.

Primer: Igra¢ A1 Sutira na ko$ iz igre. Lopta dodiruje obru€. Igra¢ B1 dodirne loptu koja
zatim odlazi van grani¢nih linija.

Tumacenje: Ubacivanje za ekipu A na mestu najblizem prekrSaju. Sat za Sut se vraéa na
14 sekundi bez obzira da li se ubacivanje izvodi u prednjem ili zadnjem polju.

Primer: Uz 4 sekunde na satu za Sut, igra¢ A1 baca loptu prema obrucu da bi vratio sat za
Sut. Lopta dodiruje obru€. Igra¢ B1 dodirne loptu koja zatim odlazi van grani¢nih linija u
zadnjem polju ekipe A.

Tumacenje: Ubacivanje za ekipu A u njenom zadnjem polju. Sat za Sut se vraca na 14
sekundi.

Primer: Igra¢ A1 Sutira na koS iz igre. Lopta dodiruje obru€. Igra¢ A2 odbija loptu i zatim
igra€ A3 stice kontrolu lopte.

Tumacenje: Sat za Sut se vraca na 14 sekundi ¢im igra¢ A3 stekne kontrolu lopte bilo gde
na terenu za igru.

Primer: Igra¢ A1 Sutira na koS iz igre. Lopta dodiruje obrug i prilikom skoka igra¢ B2 pravi
greSku na igracu A2. To je 3. greska ekipe B u periodu.

Tumacenje: Ubacivanje za ekipu A na mestu najblizem povredi pravila. Sat za Sut se
vrac¢a na 14 sekundi.

Primer: Igra¢ A1 Sutira na koS iz igre. Lopta ulazi u koS i sada igra¢ B2 pravi greSku na
igrau A2. To je 3. greska ekipe B u periodu.

Tumacenje: Ko$ vazi, ubacivanje za ekipu A na mestu najblizem povredi pravila. Sat za
Sut se vraca na 14 sekundi.

Strana 28 od 55 TUMACENJA SLUZBENIH PRAVILA IGRE Februar 2018, drugo izdanje




29/50-42

29/50-43

29/50-44

29/50-45

29/50-46

Primer: Igra¢ A1 Sutira na koS iz igre. Lopta dodiruje obru¢ i prilikom skoka dosudena je
drzana lopta izmedu igraca A2 i igraca B2. Strelica poseda je u korist ekipe A.

Tumacenje: Ubacivanje za ekipu A najblize mestu gde je doslo do situacije drzane lopte.
Sat za Sut se vraéa na 14 sekundi.

Primer: Igra¢ A1 Sutira na koS iz igre. Lopta se zaglavljuje izmedu obruca i table. Strelica
poseda je u korist ekipe A. Sat za Sut prikazuje 8 sekundi.

Tumacenje: Ubacivanje za ekipu A iza ¢eone linije u blizini table. Sat za Sut nastavlja od 8
sekundi.

Primer: Igra¢ A1 u svom prednjem polju dodaje visoku loptu za zakucavanje igracu A2.
Igrac A2 promasuje loptu i ona dodiruje obru€, nakon €ega igra¢ A3 stiCe kontrolu lopte.

Tumacenje: Sat za Sut se vraca na 14 sekundi ¢im igra¢ A3 stekne kontrolu lopte. Ako
igra€ A3 dodirne loptu u svom zadnjem polju, to je prekr§aj vracanja lopte u zadnje polje.

Primer: Nakon skoka u odbrani igraca A1, igrac B1 izbija loptu iz njegovih Saka. Lopta
zatim dodiruje obru€ i hvata je igra¢ B2.

Tumacenje: Posto ekipa koja je stekla kontrolu nije ista ekipa koja je imala kontrolu loptu
pre nego $to je ona dodirnula obrug, ekipa B ima novi period Suta od 24 sekunde.

Primer: Igrac A1 Sutira na koS iz igre uz preostalih 6 sekundi na satu za Sut. Lopta
dodiruje obru€, odskace i igra¢ A2 stiCe kontrolu lopte u svom zadnjem polju. Zatim igrac
B1 pravi gresku na igracu A2. To je 3. greSka ekipe B u periodu.

Tumacenje: Igra se nastavlja ubacivanjem ekipe A u njenom zadnjem polju uz novi period
Suta od 24 sekunde.

29/50-47

Iskaz. Kad god ekipa stekne posed Zive lopte bilo u prednjem ili zadnjem polju, a 14 ili
manje sekundi preostane na satu za igru, sat za Sut se iskljucuje.

29/50-48

29/50-49

29/50-50

29/50-51

Primer: Uz 12 sekundi preostalih na satu za igru, ekipi A se dodeljuje novi posed lopte.
Tumacenje: Sat za Sut se iskljucuje.

Primer: Uz 18 sekundi na satu za igru i 3 sekunde na satu za Sut, igra¢ B1 namerno udara
loptu nogom u svom zadnjem polju.

Tumacenje: Igra se nastavlja ubacivanjem za ekipu A u njenom prednjem polju uz 18
sekundi na satu za igru i 14 sekundi na satu za Sut.

Primer: Uz 7 sekundi na satu za igru i 3 sekunde na satu za Sut, igra¢ B1 namerno udara
loptu nogom u svom zadnjem polju.

Tumacenje: Igra se nastavlja ubacivanjem za ekipu A u njenom prednjem polju uz 7
sekundi na satu za igru, a sat za Sut se iskljuCuje.

Primer: Uz 23 sekundi na satu za igru, ekipa A sti¢e novu kontrolu lopte. Uz 19 sekundi na
satu za igru, igra¢ A1 Sutira na ko$ iz igre. Lopta dodiruje obru€ i u skoku je osvaja igrac
A2.
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29/50-52

29/50-53

29/50-54

29/50-55

29/50-56

29/50-57

Tumacenje: Sat za Sut se ne pokreée kada ekipa A prvobitno stekne novu kontrolu lopte.
Medutim, vraca se na 14 sekundi ¢im igra€ A2 stekne kontrolu lopte, posto jo§ uvek ima
vie od 14 sekundi na satu za igru.

Primer: Uz 58 preostalih sekundi na satu za igru u 4. periodu, na igracu A1 u njegovom
zadnjem polju pravi gresku igra¢ B1. Ekipa A ima 19 preostalih sekundi na satu za Sut. To
je 3. greSka ekipe B u periodu. Ekipi A je dodeljen tajm-aut.

Tumacenje: Igra se nastavlja ubacivanjem ekipe A u njenom prednjem polju, na liniji
ubacivanja nasuprot zapisni¢kom stolu, uz 19 sekundi na satu za Sut.

Primer: Uz 58 sekundi preostalih na satu za igru u 4. periodu, na igracu A1 u njegovom
zadnjem polju pravi gresku igra¢ B1. Ekipa A ima 19 preostalih sekundi na satu za Sut. To
je 3. greSka ekipe B u periodu. Ekipi B je dodeljen tajm-aut.

Tumacenje: Igra se nastavlja ubacivanjem ekipe A u njenom zadnjem polju, uz novi period
Suta od 24 sekunde.

Primer: Uz 30 sekundi preostalih na satu za igru u 4. periodu, igra¢ A1 vodi loptu u svom
prednjem polju. Igra¢ B1 izbija loptu u zadnje polje ekipe A, gde je sada kontrolise igrac
A2. Igra¢ B2 pravi greSku na igracu A2 uz 8 preostalih sekundi na satu za Sut. To je 3.
greska ekipe B u periodu. Ekipi A je dodeljen tajm-aut.

Tumacenje: Igra se nastavlja ubacivanjem ekipe A u njenom prednjem polju, na liniji
ubacivanja nasuprot zapisni¢kom stolu, uz 14 sekundi na satu za Sut.

Primer: Uz 25,2 sekunde preostale na satu za igru u 2. periodu, ekipa A stie kontrolu
lopte. Uz 1 sekundu preostalu na satu za Sut, igra¢ A1 Sutira na koS iz igre. Dok se lopta
nalazi u vazduhu oglasi se signal sata za Sut. Lopta ne dodiruje obru¢ i nakon naredne 1,2
sekunde oglasi se signal sata za igru za zavr$etak perioda.

Tumacenje: Ovo nije prekrsaj perioda Suta. Sudija nije dosudio prekr§aj ¢ekajuci da vidi li
ekipa B stiCe ocitu kontrolu lopte. Period je zavrSen.

Primer: Uz 25,2 sekunde preostale na satu za igru u 2. periodu, ekipa A sti¢e kontrolu
lopte. Uz 1 sekundu preostalu na satu za Sut, igra¢ A1 Sutira na koS iz igre. Dok se lopta
nalazi u vazduhu oglasi se signal sata za Sut. Lopta ne dodiruje obru¢ i sudija dosuduje
prekr§aj kada sat za igru pokazuje 0,8 sekundi.

Tumacenje: PrekrSaj perioda Suta. Lopta se dodeljuje ekipi B za ubacivanje uz 0,8 sekundi
preostalih na satu za igru.

Primer: Uz 25,2 sekunde preostale na satu za igru u 2. periodu, ekipa A stie kontrolu
lopte. Uz 1,2 sekundu preostalu na satu za igru, dok igra¢ A1 ima loptu u Saci(ama), oglasi
se signal sata za Sut. Sudija dosuduje prekr$aj kada sat za igru pokazuje 0,8 sekundi.

Tumacenje: PrekrSaj perioda Suta. Lopta se dodeljuje ekipi B za ubacivanje uz 1,2
sekunde preostale na satu za igru.
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CL. 30 Lopta vrac¢ena u zadnje polje

30-1

Iskaz. Dok je u vazduhu, igra€ zadrzava isti status u odnosu na pod tamo gde ga je zadnji put
dodirnuo pre nego $to je skocio u vis. Medutim, kada igra¢ koji je u vazduhu skoci iz svog
prednjeg polja i stekne kontrolu lopte dok je jo§ u vazduhu, on je 1. igra€ njegove ekipe koji
uspostavlja kontrolu ekipe.

Ako ga inercija zatim vra¢a u njegovo zadnje polje, on je bespomoéan da izbegne da se ne
vrati, takode i sa loptom, u zadnje polje. Stoga, ako igra¢ koji je u vazduhu uspostavi novu
kontrolu ekipe, polozaj tog igraca u odnosu na prednje/zadnje polje nije odreden sve dok se
on ne vrati sa obe noge na pod.

30-2

30-3

30-4

30-5

Primer: Igra¢ A1 u svom zadnjem polju pokuSava dodavanje u kontranapadu ka igracu A2 u
prednjem polju. Igra¢ B1 skace iz prednjeg polja ekipe B, hvata loptu dok je jo§ u vazduhu i
doskace:

(a) sa obe noge u svoje zadnje polje

(b) opkorac€ujuci srednju liniju

(c) opkoracujuci srednju liniju, a zatim vodi ili dodaje loptu u svoje zadnje polje.

Tumacenje: Do prekrsaja nije doSlo. Igra¢ B1 je uspostavio 1. kontrolu lopte ekipe B dok je
bio u vazduhu i njegov polozaj u odnosu na prednje/zadnje polje nije bio odreden sve dok nije
vratio obe noge na pod. U svim sluajevima, igra¢ B1 se pravilno nalazi u svom zadnjem
polju.

Primer: Prilikom podbacivanja izmedu igrac¢a A1 i B1 kojim poc€inje 1. period, lopta je pravilno
dodirnuta kada igra€¢ A2 skace iz svog prednjeg polja, hvata loptu dok je u vazduhu i doskace:
(a) sa obe noge u svoje zadnje polje

(b) opkoracujuci srednju liniju

(c) opkoracujuci srednju liniju, a zatim vodi ili dodaje loptu u svoje zadnje polje.

Tumacenje: Do prekrsaja nije doSlo. Igrac A2 uspostavlja 1. kontrolu lopte ekipe A dok je u
vazduhu. U svim slu€ajevima, igra¢ A2 se pravilno nalazi u svom zadnjem polju.

Primer: IgraC A1 koji izvodi ubacivanje u svom prednjem polju, pokuSava dodavanje ka
igracu A2. Igra¢ A2 skace iz svog prednjeg polja, hvata loptu dok je u vazduhu i doskace:

(a) sa obe noge u svoje zadnje polje

(b) opkoracujuci srednju liniju

(c) opkoracujuci srednju liniju, a zatim vodi ili dodaje loptu u svoje zadnje polje.

Tumacenje: Prekrsaj ekipe A. Ubacivanjem koje je izveo igra¢ A1 ekipa A je uspostavila kontrolu
lopte u prednjem polju, pre nego Sto je igra¢ A2 uhvatio loptu dok je bio u vazduhu i doskocio u
svoje zadnje polje. U svim slu€ajevima, igra¢ A2 je nepravilno vratio loptu u zadnje polje.

Primer: Igra¢ A1 opkoracuje srednju liniju da zapo¢ne 2. period i dodaje loptu igracu A2.
Igra¢ A2 skace iz svog prednjeg polja, hvata loptu dok je u vazduhu i doskace:

(a) sa obe noge u svoje zadnje polje

(b) opkoracujuci srednju liniju

(c) opkoracujuci srednju liniju, a zatim vodi ili dodaje loptu u svoje zadnje polje.

Tumacenje: Prekrsaj ekipe A. Igra¢ A1 je uspostavio kontrolu lopte ekipe A. Igra¢ A2 skacuci
iz svog prednjeg polja i hvatajuci loptu dok je u vazduhu, uspostavlja kontrolu lopte ekipe A u
prednjem polju. U svim slu¢ajevima, doskacuci u svoje zadnje polje igra¢ A2 prouzrokuje da
lopta bude nepravilno vra¢ena u zadnje polje.
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30-6

Primer: Igra¢ A1 koji izvodi ubacivanje u svom zadnjem polju, poku$ava dodavanje ka igracu
A2 u njegovom prednjem polju. Igra¢ B1 skace iz svog prednjeg polja, hvata loptu dok je u
vazduhu i pre nego $to doskoCi u svoje zadnje polje dodaje loptu igrau B2 u njegovom
zadnjem polju.

Tumacdenje: Prekrsaj ekipe B zbog nepravilnog vracanja lopte u zadnje polje.

30-7

Iskaz. Ziva lopta je nepravilno vraéena u zadnje polje kada igra¢ ekipe A koji se potpuno
nalazi u prednjem polju, prouzrokuje da lopta dodirne zadnje polje, nakon ¢ega je igrac ekipe
A prvi dodirne bilo u prednjem ili u zadnjem polju. Medutim, pravilno je kada igra¢ ekipe A u
zadnjem polju prouzrokuje da lopta dodirne prednje polje, nakon €ega je igra¢ ekipe A prvi
dodirne, bilo u prednjem ili u zadnjem polju.

30-8

30-9

30-10

30-11

30-12

30-13

Primer: Igra¢ A1 stoji sa obe noge potpuno u prednjem polju blizu srednje linije, kada
pokusava dodavanje od poda ka igraCu A2 koji takode stoji sa obe noge u prednjem polju u
blizini srednje linije. Prilikom dodavanja, lopta dodirne zadnje polje pre nego $to dodirne
igraca A2.

Tumacenje: Prekr8aj ekipe A zbog nepravilnog vrac¢anja lopte u zadnje polje.

Primer: Igraci A1 i A2 oba stoje u njihovom prednjem polju sa obe noge blizu srednje linije,
kada igra¢ A1 pokuSava dodavanje od poda ka igracu A2. Prilikom dodavanja, lopta dodirne
zadnje polje i zatim prednje polje, nakon €ega dodirne igraca A2.

Tumacenje: Prekr8aj ekipe A zbog nepravilnog vrac¢anja lopte u zadnje polje.

Primer: IgraC A1 stoji sa obe noge u zadnjem polju blizu srednje linije, kada pokuSava
dodavanje od poda igratu A2 koji takode stoji sa obe noge u zadnjem polju blizu srednje
linije. Prilikom dodavanja, lopta dodirne prednje polje pre nego sto dodirne igraca A2.

Tumacenje: Pravilna igra. Nema prekr8aja vrac¢anja lopte u zadnje polje posto nijedan igrac
ekipe A nije sa loptom bio u prednjem polju. Medutim, posto je prouzrokovano da lopta ode u
prednje polje, period 8 sekundi se zaustavlja u trenutku kada lopta dodirne prednje polje. Novi
period 8 sekundi pocinje ¢im igra¢ A2 dodirne loptu.

Primer: Igrac A1 u svom zadnjem polju dodaje loptu prema svom prednjem polju. Loptu
skre¢e sudija koji stoji na terenu za igru sa obe noge opkoracujuci srednju liniju i zatim je
dodiruje igra¢ A2 koji se jo$ uvek nalazi u svom zadnjem polju.

Tumacenje: Pravilna igra. Nema prekr8aja vra¢anja lopte u zadnje polje posto nijedan igrac
ekipe A nije sa loptom bio u prednjem polju. Medutim, posto je prouzrokovano da lopta ode u
prednje polje, period 8 sekundi se zaustavlja u trenutku kada lopta dodirne sudiju. Novi period
8 sekundi pocinje ¢im loptu dodirne igra¢ A2.

Primer: Ekipa A kontroliSe loptu u svom prednjem polju, kada loptu istovremeno dodirnu
igraci A1 i B1 i ona zatim odlazi u zadnje polje ekipe A, gde je prvo dodiruje igrac A2.

Tumacenje: Ekipa A je prouzrokovala da lopta bude nepravilno vrac¢ena u njeno zadnje polje.
Primer: Igra¢ A1 vodi loptu iz svog zadnjeg polja u prednje polje. Imajucéi obe noge u svom
prednjem polju, jo§ uvek vodi loptu u svom zadnjem polju. Lopta zatim dodiruje njegovu nogu
i odskace u njegovo zadnje polje gde igra¢ A2 zapocinje vodenije.

Tumacenije: Pravilna igra, posto igra¢ A1 joS nije uspostavio kontrolu lopte u svom prednjem polju.
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30-14

30-15

30-16

30-17

30-18

Primer: Igra¢ A1 u svom zadnjem polju dodaje loptu igracu A2 koji je u svom prednjem polju.
Igra¢ A2 dodiruje loptu koja se vrac¢a igrau A1 koji je jo§ uvek u zadnjem polju.

Tumacenje: Pravilna igra, posto igraC A2 nije uspostavio kontrolu lopte u svom prednjem
polju.

Primer: Prilikom ubacivanja sa srednje linije nakon nesportske greske, igra¢ A1 dodaje loptu
igraCu A2. Igra¢ A2 skace preko srednje linije i hvata loptu sa levom nogom u svom prednjem
polju dok mu je desna noga jo$ u vazduhu. Zatim spusta desnu nogu u svoje zadnje polje.

Tumacdenje: Pravilna igra. Samo nakon dodirivanja prednjeg polja sa obe noge, igrac A2
uspostavlja kontrolu ekipe u svom prednjem polju.

Primer: Prilikom ubacivanja u svom prednjem polju, igra¢ A1 dodaje loptu igrau A2. Igra¢ A2
skace preko srednje linije i hvata loptu sa levom nogom u svom prednjem polju dok mu je
desna noga jo$ u vazduhu. Zatim spusta desnu nogu u svoje zadnje polje.

Tumacenje: Igra¢ A2 je prouzrokovao da lopta bude nepravilno vracena u njegovo zadnje
polje, posto je igra¢ A1 koji je ubacivao loptu ve¢ uspostavio kontrolu ekipe u prednjem polju
ekipe A.

Primer: Igra¢ A1 vodi loptu u svom prednjem polju u blizini srednje linije, kada igra¢ B1 izbije
loptu u zadnje polje ekipe A. Igra¢ A1, joS uvek sa obe noge u svom prednjem polju, nastavlja
da vodi loptu koja je odskocila u njegovom zadnjem polju.

Tumacdenje: Pravilna igra. Ekipa A nije poslednja dodirnula loptu u svom prednjem polju. Igrac A1
¢ak moze da nastavi vodenje potpuno u svom zadnjem polju uz novi period 8 sekundi.

Primer: Igra¢ A1 u svom zadnjem polju dodaje loptu ka igracu A2. Igraé A2 skace iz svog
prednjeg polja, hvata loptu dok je u vazduhu i doskace:

(a) sa obe noge u svoje zadnje polje

(b) dodirujuci srednju liniju

(c) opkoracujuci srednju liniju, a zatim dodaje ili vodi loptu u svoje zadnje polje.

Tumacenje: PrekrSaj ekipe A zbog nepravilnog vracanja lopte u zadnje polje. Igra¢ A2 je
uspostavio kontrolu ekipe A u prednjem polju kada je uhvatio loptu u vazduhu.

CL. 31 Spreéavanje pogotka i ometanje

31-1

Iskaz. Kada se lopta nalazi iznad obru€a u toku Suta na kos$ iz igre ili poku$aja slobodnog
bacanja, ometanje nastaje ako igra¢ pruzi ruku odozdo kroz ko$ i dodirne loptu.

31-2

Primer: Prilikom poslednjeg ili jedinog slobodnog bacanja igraca A1,
(a) pre nego Sto lopta dodirne obruc,

v

igra¢ B1 pruZzi ruku odozdo kroz ko$ i dodirne loptu.

Tumacenje: Prekr8aj igraa B1 zbog nepravilnog dodirivanja lopte.
(a) Igracu A1 se dodeljuje 1 poen i dosuduje se tehnic¢ka greska igracu B1.
(b) Igracu A1 se dodeljuje 1 poen ali se ne dosuduje tehni¢ka greska igracu B1.

31-3

Iskaz. Kada se lopta nalazi iznad obru¢a u toku dodavanja ili nakon Sto dodirne obrug,
ometanje nastaje ako igra¢ pruzi ruku odozdo kroz ko$ i dodirne loptu.
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31-4 Primer: Lopta se nalazi iznad obru€a kao rezultat dodavanja igrac¢a A1, kada igra¢ B1 pruzi
ruku odozdo kroz ko$ i dodirne loptu.

Tumacenje: PrekrSaj ometanja od strane igraca B1. Ekipi A sa dodeljuju 2 ili 3 poena.

31-5 Iskaz. Posle poslednjeg ili jedinog slobodnog bacanja i nakon Sto lopta dodirne obrug,
poku$aj slobodnog bacanja menja status i postaje pogodak iz igre za 2 poena ako loptu
pravilno dodirne bilo koji igra¢ pre nego sto ona ude u kos.

31-6 Primer: Nakon poslednjeg ili jedinog slobodnog bacanja igraca A1, lopta dodirne obru€ i
odskace iznad njega. Igra¢ B1 pokuSava da je odbije ali ona ulazi u koS.

Tumacenje: Lopta je pravilno dodirnuta. Poku$aj slobodnog bacanja menja status i kapitenu

ekipe A na terenu za igru dodeljuju se 2 poena.

31-7 Iskaz. Nakon $to lopta dodirne obru¢ prilikom poku$aja pogotka iz igre, poslednjeg ili jedinog
slobodnog bacanja ili nakon $§to sat za igru oglasi zavr$etak perioda, dosudena je greSka dok
lopta jo$ ima Sansu da ude u koS. Ako bilo koji igra€ zatim dodirne loptu, to je prekrsaj.

31-8 Primer: Nakon poslednjeg ili jedinog slobodnog bacanja igraca A1, lopta dodirne obru€ i
odskace iznad njega, kada prilikom skoka igra¢ B2 pravi greSku na igracu A2 (3. gresSka
ekipe). Dok lopta joS ima Sansu da ude u koS, dodirne je
(a) igrac A3
(b) igrac B3.

Tumacenje: Ovo je prekrSaj ometanja.

(a) Poeni se ne dodeljuju. Obe kazne ubacivanja ponistavaju jedna drugu. Igra se nastavija
naizmeni¢nim ubacivanjem iza ¢eone linije najblize mestu gde se greska dogodila, izuzev
direktno iza table.

(b) Igracu A1 se dodeljuje 1 poen. Igra se nastavlja ubacivanjem ekipe A iza ¢eone linije najblize
mestu gde se greSka dogodila, izuzev direktno iza table.

31-9 Primer: Nakon poslednjeg ili jedinog slobodnog bacanja igraca A1, lopta dodirne obru€ i
odskace iznad njega, kada prilikom skoka igra¢ B2 pravi greSku na igracu A2 (5. gresSka
ekipe). Dok lopta joS ima Sansu da ude u koS, dodirne je
(a) igrac A3
(b) igrac B3.

Tumacenje: Ovo je prekrSaj ometanja.

(a) Poeni se ne dodeljuju. Igracu A2 se dodeljuju 2 slobodna bacanja, bez postavljanja igraca.
Igra se nastavlja ubacivanjem ekipe B na produZetku linije slobodnog bacanja.

(b) Igracu A1 se dodeljuje 1 poen. Igratu A2 se dodeljuju 2 slobodna bacanja. Igra se
nastavlja kao nakon svakog normalnog slobodnog(ih) bacanja.

31-10 Primer: Igra¢ A1 Sutira na ko$ iz igre. Lopta dodirne obru€, odskace iznad njega i jo§ ima

8ansu da ude u ko$, kada se oglasi signal sata za igru. Loptu dodirne
(a) igrac A2
(b) igrac B2.

Tumacenje: Ovo je prekrSaj ometanja.
(a) Poeni se ne dodeljuju.
(b) Igracu A1 se dodeljuju 2 ili 3 poena.
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31-11 lIskaz. Ako u toku poku$aja pogotka iz igre, igra¢ dodirne loptu u njenoj uzlaznoj putanji, vaze
sva ograni¢enja u vezi spreCavanja pogotka i ometanja.

31-12 Primer: Igra¢ A1 pokuSava Sut na ko$ iz igre i loptu na njenoj uzlaznoj putanji dodirne igrac
A2 ili B2. Na njenoj silaznoj putanji ka koSu loptu dodirne:

(a) Igrac AS.

(b) Igra¢ B3.

Tumacenje: Dodir igraca A2 ili B2 sa loptom na njenoj uzlaznoj putanji je pravilan i ne menja
status Suta na koS iz igre. Medutim, prekrsaj je sledeci dodir igraca A3 ili B3 sa loptom na
njenoj silaznoj putanji.

(a) Lopta se dodeljuje ekipi B za ubacivanje na produzetku linije slobodnog bacanja.

(b) Igracu A1 se dodeljuju 2 ili 3 poena.

31-13 Iskaz. Prekr$aj ometanja nastaje ako igra¢ prouzrokuje da tabla ili obru¢ vibrira tako da je
lopta, po oceni sudije, spre¢ena da ude u kos ili je prouzrokovano da ude u kos.

31-14 Primer: Igra¢ A1 pokuSava Sut na ko$ iz igre za 3 poena blizu kraja utakmice. Dok se lopta
nalazi u vazduhu signal sata za igru oglasi zavrSetak utakmice. Nakon signala, igra¢ B1
prouzrokuje da tabla ili obru¢ vibrira i stoga je lopta, po oceni sudije, spre¢ena da ude u kos.
Tumacdenje: Cak i nakon $to signal sata za igru oglasi zavrSetak utakmice lopta ostaje Ziva,
pa je stoga doslo do prekrSaja ometanja. Igracu A1 se dodeljuju 3 poena.

31-15 Iskaz. U toku Suta na koS iz ige, nacinjeno je ometanje od strane igraca odbrane ili napada
kada igra€ dodirne kos$ ili tablu dok je lopta u dodiru sa obru¢em i jo§ ima mogucénost da ude
u kos.

Dijagram 2. Lopta dodiruje obrué¢

31-16 Primer: Nakon Suta na koS iz igre igraa A1, lopta odskace od obruca i zatim se ponovo
spusta na njega. Igra¢ B1 dodirne kos ili tablu dok se lopta nalazi na obrucu.

Tumacenje: Ovo je prekr8aj igrata B1. Ograni€enja u vezi ometanja primenjuju se sve dok
lopta ima moguénost da ude u kos.

31-17 Iskaz. Kad god postoje suprotne odluke sudija ili se povrede pravila dogode priblizno

istovremeno, a jedna od kazni je ponistenje postignutog pogotka, ta kazna preovladava i
poeni se ne dodeljuju.
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31-18 Primer: Sut na ko$ iz igre igraéa A1 na silaznoj putanji i potpuno iznad nivoa obruéa,
istovremeno dodirnu igraci A2 i B2. Lopta zatim:
(a) ulazi u kos.
(b) ne ulazi u kos.

Tumacenje: U oba slu¢aja, poeni se ne dodeljuju. Ovo je situacija podbacivanja.

31-19 Iskaz. Prekr§aj ometanja nastaje ako igra¢ uhvati ko$ da bi igrao na loptu.

31-20 Primer: Igra¢ A1 pokuSava Sut na koS iz igre za 3 poena. Lopta odskace od koSa kada:
(a) igra¢ A2 hvata ko$ i odbija loptu u njega.
(b) igra¢ B1 hvata ko$ i odbija loptu od njega.

Tumacenje: Ometanje su nacinili i igrac A2 i igra€ B1.

(a) Poeni se ne dodeljuju. Igra se nastavlja ubacivanjem ekipe B na produzetku linije
slobodnog bacanja.

(b) Igracu A1 se dodeljuju 3 poena.

31-21 Iskaz. Prekr§aj ometanja nastaje ako igra¢ odbrane dodirne loptu dok je ona unutar kosa.

Dijagram 3. Lopta je unutar kosa

31-22 Primer: Igra¢ A1 pokuSava Sut na koS iz igre. Dok se lopta vrti po obrucu i njen najmanji deo
je unutar ili ispod nivoa obruca, igra¢ B1 dodiruje loptu:

Tumacenje: Igra¢ B1 je nacinio ometanje, poSto se lopta nalazi unutar koSa jer je njen
najmanji deo unutar i ispod nivoa obruca.

CL. 33 Dodir: opsti principi

33.10 Polja polukrugova bez probijanja

33-1 Iskaz. Nije cilj pravila o polukrugu bez probijanja da nagradi igraca odbrane koji je zauzeo
polozaj ispod sopstvenog koSa da bi dobio greSku probijanja igraca napada koji kontrolise
loptu i prodire prema kosu.

Da bi pravilo o polukrugu bez probijanja bilo primenjeno:

(a) Igra¢ odbrane ima jednu ili obe noge u dodiru sa polukruznim poljem (vidi Dijagram 1).
Linija polukruga deo je polukruznog polja.

(b) Igra¢ napada prodire sa loptom ka koSu preko linije polukruga i dok je u vazduhu
pokusava Sut na koS iz igre ili dodavanije.
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Pravilo o polukrugu bez probijanja ne treba da bude primenjeno i bilo koji dodir se prosuduje

u skladu sa normalnim odredbama, tj. principom cilndra, principom blokiranje/probijanje:

(a) Kod svih situacija u igri koje se dogadaju van polja polukruga bez probijanja, a takode i
koje se razvijaju iz prostora izmedu polja polukruga i ¢eone linije.

(b) Kod svih situacija skakanja kada, nakon Suta na ko$ iz igre, lopta odskace i dode do
situacije dodira.

(c) Kod bilo koje nepravilne upotrebe Saka, ruku, nogu ili tela bilo od igra¢a napada ili igraca
odbrane.

33-2

33-3

33-4

33-5

33-6

Primer: Igra¢ A1 pokuSava skok Sut koji po€inje van polukruznog polja i probija se kroz
igraca B1 koji je u dodiru sa polukruznim poljem.

Tumacenje: Akcija igraca A1 je pravilna, posto se primenjuje pravilo o polukrugu bez probijanja.

Primer: Igrac A1 vodi loptu pored ¢eone linije i nakon $to stigne u prostor iza table, skace
dijagonalno ili unazad i probija se kroz igraa B1 koji je u pravilnom polozaju ¢uvanja u dodiru
sa polukruznim poljem.

Tumacenje: Greska probijanja igraca A1. Ne primenjuje se pravilo o polukrugu bez
probijanja, posto je igra¢ A1 usao u polje polukruga iz terena za igru direktno iza table i njene
produzene imaginarne linije.

Primer: Sut na kos$ iz igre igrada A1 dodiruje obrué i odskace od njega. Igraé A2 skade u vis,
hvata loptu i zatim se probija kroz igrata B1 koji je u pravinom polozaju ¢uvanja u dodiru sa
polukruznim poljem.

Tumacenje: Greska probijanja igraca A2. Ne primenjuje se pravilo o polukrugu bez probijanja.
Primer: Igra¢ A1 prodire ka koSu i nalazi se u akciji Sutiranja. Umesto da zavrS$i Sut na koS iz
igre, igra¢ A1 dodaje loptu igracu A2 koji ga direktno sledi. Igra¢ A1 se zatim probija kroz

igraca B1 koji je u dodiru sa polukruznim poljem. Priblizno istovremeno igra¢ A2, sa loptom u
Sakama, direktno prodire ka koSu u poku$aju da postigne pogodak.

Tumacenje: GreSka probijanja igraa A1. Ne primenjuje se pravilo o polukrugu bez
probijanja, posto igra¢ A1 nepravilno koristi svoje telo da bi ras¢istio put ka kosu igracu A2.

Primer: Igra¢ A1 prodire ka koSu i nalazi se u akciji Sutiranja. Umesto da zavrS$i Sut na koS iz
igre, igra¢ A1 dodaje loptu igracu A2 koji stoju u uglu terena za igru. Igra¢ A1 se zatim probija
kroz igraca B1 koji je u dodiru sa polukruznim poljem.

Tumacenje: Pravilna akcija igraca A1. Primenjuje se pravilo o polukrugu bez probijanja.

\ \ V 4
P 4
\
Unutar Unutar Unutar Van
| it T

Dijagram 4. Polozaj igra¢a unutar/van polja polukruga bez probijanja
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CL.35 Obostrana greska

35-1 Iskaz. Kad god postoje suprotne odluke sudija ili se povrede pravila dogode priblizno
istovremeno, a jedna od kazni je ponistenje postignutog pogotka, ta kazna preovladava i
poeni se ne dodeljuju.

35-2 Primer: Dok se igra¢ A1 nalazi u akciji Sutiranja, izmedu njega i igraa B1 dolazi do fizickog
dodira. Lopta ulazi u ko$. Vodeci sudija dosuduje greSku u napadu igracu A1 i stoga ko$ ne
treba da se racuna. Pratec¢i sudija dosuduje greSku u odbrani igracu B1 i stoga koS treba da
se racuna.

Tumacdenje: Sudije se slaZzu da je ovo obostrana greSke i pogodak se ne racuna. Igra se
nastavlja ubacivanjem ekipe A na produzetku linije slobodnog bacanja.

Ekipa A ima samo onoliko vremena koliko je preostalo na satu za Sut u vreme kada se
obostrana greSka dogodila.

35-3 Iskaz. Da bi se 2 greSke smatrale kao obostrana greska, neophodni su svi sledeéi uslovi:

(a) Obe greske su greske igraca.
(b) Obe greske uklju€uju fizicki dodir.
(c) Obe greske su izmedu dva protivnika koji prave greske jedan na drugom.
(d) Obe greske su nacinjene priblizno istovremeno.
35-4 Primer:

(a) Prilikom borbe na polozaju centra, igrac¢i A1 i B1 guraju jedan drugog.
(b) Prilikom skoka, igraci A1 i B1 guraju jedan drugog.
(c) Prilikom primanja dodavanja od igrac¢a A2, igrac¢i A1 i B1 guraju jedan drugog.

Tumacenje: U sve 3 situacije dosuduje se obostrana greSka. Prilikom ubacivanja, ekipa A
ima samo onoliko vremena koliko je preostalo na satu za Sut u trenutku kada se obostrana
greSka dogodila.

CL. 36 Tehniéka gre$ka

36-1 Iskaz. Igradu je data zvani¢na opomena zbog akcije ili ponasanja koje, ako se ponovi, moze
da dovede do tehni¢ke greske. Ova opomena se prenosi treneru te ekipe i vazi za sve njene
¢lanove za bilo koje sli¢ne akcije u ostatku utakmice. Zvani¢na opomena se daje samo kada
lopta postane mrtva i sat za igru bude zaustavljen.

36-2 Primer: Clanu ekipe A data je opomena zbog:

(a) Ometanja ubacivanja.

(b) Njegovog ponasanja.

(c) Bilo koje druge akcije koja, ako se ponovi, moze da dovede do tehnic¢ke greske.
Tumacenje: Opomena se takode prenosi treneru ekipe A i vazi za sve ¢lanove ekipe A za
sli¢ne akcije u ostatku utakmice.

36-3 Iskaz. Dok se igra¢ nalazi u akciji Sutiranja, protivnicima nije dozvoljeno da ga uznemiravaju

akcijama kao $to su postavljanje $ake(a) blizu njegovih o€iju, glasno vikanje, snazno lupanje
nogama ili tapSanje Sakama u njegovoj blizini. Takve akcije mogu da rezultuju tehnickom
greSkom ako dovode igraca koji Sutira u podredeni polozaj ili moze da se dodeli opomena ako
ga ne dovode u podredeni poloZzaj.
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36-4 Primer: Igra¢ A1 se nalazi u akciji Sutiranja na ko$ iz igre, kada igra¢ B1 pokusava da ga

dekoncentriSe glasnim vikanjem ili snaznim lupanjem nogama o pod. Sut na koS iz igre je:

(a) UspesSan.

(b) Neuspesan.

Tumacenje:

(a) Igra¢u B1 se daje opomena, koja se takode prenosi treneru ekipe B. Ako je ¢lanovima ekipe B
ve¢ bila data opomena za sli¢éno ponasanje, igracu B1 se dosuduje tehnicka greska.

(b) Igracu B1 se dosuduje tehnicka greska.

36-5 Iskaz. Ako sudije otkriju da vise od 5 igraCa iste ekipe nastupa istovremeno na terenu za igru,
pogreska mora da se ispravi §to je pre moguce bez dovodenja protivnika u podredeni polozZa;.
Pretpostavljaju¢i da sudije i pomoc¢ne sudije ispravno rade svoj posao, 1 igra¢ je nepravilno
ponovo usao ili ostao na terenu za igru. Stoga sudije moraju da narede da 1 igra¢ odmah napusti
teren za igru i treneru te ekipe dosude tehnicku greSku, koja se upisuje sa “B”. Trener je
odgovoran da obezbedi da se zamena ispravno primeni i da zamenjeni igra¢ odmah napusti
teren za igru.

36-6 Primer: U toku odigravanja utakmice, otkriveno je da ekipa A ima viSe od 5 igra€a na terenu
za igru.

(a) U vreme otkrivanja, ekipa B (koja ima 5 igrac¢a) kontrolise loptu.

(b) U vreme otkrivanja, ekipa A (koja ima viSe od 5 igraca) kontroliSe loptu.

Tumacdenje:

(a) Igra se odmah zaustavlja, osim ako se ekipa B dovodi u podredeni polozaj.

(b) Igra se odmah zaustavlja.

U oba sluc€aja, igra¢ koji je nepravilno ponovo usao (ili ostao) u igri mora da se udalji iz igre i
treneru ekipe A se dosuduje tehni¢ka greska, koja se upisuje sa “B”.

36-7 Iskaz. Nakon $to se otkrije da ekipa nastupa sa vise od 5 igraca, takode se utvrdi da je igrac
te ekipe postigao poene ili nacinio greSku dok je nepravilno u€estvovao u igri. Svi takvi poeni
ostaju da vaZze i bilo koja greSka(e) koju je taj igra¢ nacinio (ili je na njemu nacinjena) smatra
se kao greska igraca.

36-8 Primer: Dok sat za igru radi, ekipa A ima 6 igra¢a na terenu za igru. Ovo je otkriveno i igra je
prekinuta nakon $to:

(a) Igra¢ A1 nacini greSku u napadu.
(b) Igrac¢ A1 postigne pogodak iz igre.
(c) Igra¢ B1 napravi gresku na igracu A1 u toku njegovog neuspesnog Suta na kos$ iz igre
(d) 6. igrac napusti teren za igru.
Tumacenje:
(a) Greska igrata A1 smatra se greSkom igraca.
(b) Pogodak iz igre igraca A1 se racuna.
(c) Igracu A1 dodeljuju se 2/3 slobodna bacanja.
U slucajevima (a), (b) i (c), 6. igra¢ ekipe A mora da napusti teren za igru. Pored toga, u svim
ovim slucajevima treneru ekipe A se dosuduje tehnic¢ka greska, koja se upisuje sa “B”.
(d) Treneru ekipe A se dosuduje tehnicka greSka, koja se upisuje sa “B”.
36-9 Iskaz. Nakon $to je bio obavesten da nema viSe prava da u€estvuje u igri zbog 5. greske, igra¢

ponovo ulazi u igru. Nepravilno uc¢esce se kaznjava odmah po otkrivanju, bez dovodenja protivnika
u podredeni poloZa;.
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36-10 Primer: Nakon Sto nacini 5. gresku, igra¢ B1 je obavesten da nema viSe pravo da u€estvuje u
igri. Igra¢ B1 kasnije ponovo ude u igru kao zamenik. Nepravilno uceSce igraca B1 je
otkriveno pre nego $to:

(a) Lopta postane ziva kod nastavljanja igre.

lli nakon $to:

(b) Lopta ponovo postane Ziva dok je kontroliSe ekipa A.

(c) Lopta ponovo postane Ziva dok je kontroliSe ekipa B.

(d) Lopta ponovo postane mrtva posle ponovnog ulaska igraca B1 u igru.

Tumacenje:

(a) Igra¢ B1 se odmah udaljuje iz igre.

(b) Igra se odmah zaustavlja, osim ako se ekipa A dovodi u podredeni polozaj. Igra¢ B1
se udaljuje iz igre.

(c), (d) Igra se odmah zaustavlja. Igra¢ B1 se udaljuje iz igre.

U svim slu€ajevima, dosuduje se tehni¢ka greska treneru ekipe B, koja se upisuje sa “B”.

36-11 Iskaz. Nakon S§to je bio obaveSten da je nacinio svoju 5. greSku, igraé ponovo ude u
igru i postigne pogodak iz igre ili nacini gresku ili na njemu protivnik na&ini gresku, pre
nego §to se nepravilno uce8ée otkrije. Svi takvi poeni ostaju da vaze i bilo koja
greska(e) koju je taj igra¢ nacinio (ili je na njemu nacinjena) smatra se kao gresSka
igraca.

36-12 Primer: Nakon $to nacini 5. gresku, igra¢ B1 je obavesten da nema viSe pravo da u€estvuje u
igri. Igra¢ B1 kasnije opet ude u igru kao zamenik. Nepravilno u¢esSc¢e igraca B1 otkriveno je
nakon $to:

(a) Igra¢ B1 postigne pogodak iz igre.

(b) Igra¢ B1 nacini gresku.

(c) Na igracu B1 prilikom njegovog vodenja, gresku nacini igra¢ A1 (5. greSka ekipe).
Tumacenje:

(a) Pogodak iz igre igraca B1 se racuna.

(b) Greska igraca B1 jeste greSka igraca i upisuje se u zapisnik u prostoru iza njegove 5. greske.
(c) Zameniku igrac¢a B1 dodeljuju se 2 slobodna bacanja.

U svim slu€ajevima, dosuduje se tehnicka greSku treneru ekipe B, koja se upisuje sa
“B”.

36-13 Iskaz. Nakon Sto nije bio obaveSten da nema viSe prava da ucestvuje u igri zbog 5.
gresSke, igrac¢ ostane ili ponovo ude u igru. Taj igra€ se udaljuje iz igre ¢im se pogreSka
otkrije, bez dovodenja protivnika u podredeni polozaj. Na nepravilno u¢esce igraca ne
primenjuje se nikakva kazna. Ako taj igra€ postigne pogodak iz igre, nacini gresku ili na
njemu protivnik nacini greSku, pogodak iz igre se racuna i greSka smatra greSkom igraca.

36-14 Primer: Zamenik A6 trazi da zameni igraca A1. Zatim lopta postaje mrtva kao rezultat greske

igraca A1 i zamenik A6 ulazi u igru. Sudije propustaju da obaveste igra¢a A1 da mu je to 5.
greSka. Igra¢ A1 kasnije opet ude u igru kao zamenik. Nepravilno u¢eSée u igri igraca A1
otkriveno je nakon $to:

(a) Sat za igru krene dok A1 uc€estvuje u igri kao igrac.

(b) Igra¢ A1 postigne pogodak iz igre.

(c) Igra¢ A1 nacini greSku naigracu B1.

(d) Igra¢ B1 nacini gre$ku na igracu A1 u toku neuspesnog Suta na ko$ iz igre.
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36-15

Tumacenje:

Zbog nepravilnog uces¢a igraca A1 ne dosuduje se nikakva kazna.

(a) Igra se zaustavlja, bez dovodenja ekipe B u podredeni polozaj. Igra¢ A1 se odmah
udaljuje iz igre i menja ga zamenik.

(b) Pogodak iz igre igraca A1 se racuna.

(c) Greska igracta A1 smatra se greSkom igraca i shodno tome kaznjava. U zapisnik se
upisuje u prostoru iza njegove 5. greske.

(d) Zameniku igraca A1 dodeljuju se 2 ili 3 slobodna bacanja.

Primer: Na 10 minuta pre pocetka utakmice dosudi se tehni¢ka greSka igracu A1. Pre
poCetka utakmice, trener ekipe B odredi igraca B1 da izvede 1 slobodno bacanje, medutim,
igra¢ B1 nije 1 od poc&etnih 5 igraca ekipe B.

Tumacenje: Slobodno bacanje mora da izvede 1 od igraa oznacenih kao pocetnih 5 igraca
ekipe B. Zamena ne moze da se dodeli pre nego §to zapocne vreme za igru.

36-16

Iskaz. Kad god igrac lazira gre$ku primenjuje se sledeci postupak:

e Ne prekidajuéi igru, sudija oznacava laziranje pokazuju¢i dva puta znak “podizanje
podlaktice”.

e Cim igra bude zaustavljena, naredna opomena se prenosi igradu i treneru ove ekipe. Obe
ekipe imaju pravo na 1 opomenu.

e Sledec¢i put kada igra¢ te ekipe laZzira greSku, dosuduje se tehniCka greSka. Ovo se
primenjuje takode i ako igra nije bila zaustavljena da bi se prenela ranija opomena.

e U preteranom slucaju bez dodira, tehni¢ka greSka moze da se dosudi odmah bez opomene.

36-17

36-18

Primer: Igra¢ A1 vodi loptu i €uva ga igra¢ B1. Igra¢ A1 Cini nagli pokret glavom odavajuci
utisak kao da je na njemu igra¢ B1 napravio greSku. Kasnije u igri, igra A1 pada na pod
odavajuci utisak kao da ga je gurnuo igrac B1.

Tumacenje: Sudija daje opomenu igracu A1 zbog laziranja glavom, pokazujuéi mu dva puta
znak “podizanje podlaktice”. Zbog laziranja padanjem na pod, igraCu A1 se dosuduje
tehniCka greSka posto je to 2. laziranje, iako nije bilo prekida igre da bi se igraCu A1 prenela
opomena za 1. laZiranje.

Primer: Igra¢ A1 vodi loptu i €uva ga igra¢ B1. Zatim igra¢ A1 Cini nagli pokret glavom
odavajuci utisak kao da je na njemu igra¢ B1 napravio greSku. Kasnije u igri, igra¢ B2 pada
na pod odavajuci utisak kao da ga je gurnuo igrac¢ A2.

Tumacdenje: Sudija daje opomenu igraima A1 i B2 zbog njihovog laZiranja, pokazujuci im
dva puta znak “podizanje podlaktice”. U toku sledeceg prekida igre, opomena se prenosi
igraima A1 i B2 kao i obojici trenera.

36-19

Iskaz. Kada igra€ pada na pod da bi laZzirao greSku, sa namerom da ostvari prednost
neopravdanim dosudivanjem greSke protivniku ili da stvori nesportsku atmosferu medu
gledaocima prema sudijama, to ponasanje se smatra nesportskim.

36-20

Primer: Igra¢ A1 prodire ka koSu kada igra¢ B1 pada unazad na pod, bez dodira izmedu ovih
igraca ili nakon neznatnog dodira od strane igraca A1, posle koga sledi teatralno ponasanje
igraa B1. Opomena za ovakvu akciju vec¢ je preneta igra¢ima ekipe B preko njihovog trenera.

Tumacenje: Ovakvo pona$anje je ocigledno nesportsko i remeti mirno odvijanje utakmice.
Igracu B1 se dosuduje tehni¢ka greska.
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36-21

Iskaz. Do ozbiljne povrede moze da dode prekomernim zamahivanjem laktova, narocito u
aktivnostima skakanja i situacijama blisko ¢uvanog igraca. Ako ovakve akcije dovedu do
dodira, tada moze da se dosudi licna greSka. Ako ovakve akcije ne dovedu do dodira, moze
da se dosudi tehni¢ka greska.

36-22

Primer: Igrac¢ A1 osvaja loptu skokom i vra¢a se na pod. Odmah ga blisko ¢uva igra¢ B1.
Igra¢ A1, bez dodirivanja igraca B1, prekomerno zamahuje laktovima u poku$aju da zaplasi
igraCa B1 ili da bi ras¢istio dovoljno prostora za privotiranje, dodavanije ili vodenije.

Tumacdenje: Akcija igraca A1 nije u skladu sa duhom i ciliem pravila. Igracu A1 moZe da se
dosudi tehnicka greska.

36-23

Iskaz. Igra¢ se diskvalifikuje kada su mu dosudene 2 tehnic¢ke greske.

36-24

Primer: U toku 1. poluvremena igra¢ A1 nacini svoju 1. tehni¢ku gredku veSanjem o obru¢. U
toku 2. poluvremena dosudena mu je 2. tehnic¢ka greSka zbog nesportskog ponasanja.

Tumacdenje: Igra¢ A1 se automatski diskvalifikuje i odlazi u svla€ionicu svoje ekipe i tamo ostaje
do kraja utakmice ili, ako tako izabere, napusta halu. Ova 2. tehni¢ka greska je jedina greska koja
treba da se kazni i nikakva dodatna kazna se ne sprovodi zbog diskvalifikacije. Zapisni¢ar mora
odmah da obavesti sudiju kada igra¢ nacini 2 tehniCke greSke i zato treba automatski da bude
diskvalifikovan.

36-25

Iskaz. Nakon $to nacini svoju 5. gresku, igra€ postaje iskljuCeni igra€. Posle njegove 5. greske,
bilo koja daljnja tehnicka greSka koja mu se dosudi, racuna se njegovom treneru i upisuje u
zapisnik sa “B”. Ovo takode vazi i ako je jedna od njegovih 5 greSaka bila tehnicka ili nesportska
greska. On nije diskvalifikovan i moZe da ostane u prostoru oko klupe svoje ekipe.

36-26

36-27

Primer: U toku 1. perioda igra¢ B1 nacini tehni€ku greSku. U 4. periodu igra¢ B1 nacini svoju
5. greSku. Prilikom odlaska na klupu svoje ekipe, igracu B1 se dosudi tehnic¢ka greska.

Tumacenje: Posle svoje 5. greske, igra¢ B1 je postao isklju€eni igra¢. Bilo koja daljnja
tehni¢ka greska koja mu se dosudi, racuna se njegovom treneru. Igra¢ B1 nije diskvalifikovan.

Primer: U toku 3. perioda igra¢ B1 nacini nesportsku greSku. U 4. periodu igra¢ B1 nacini
svoju 5. greSku. Prilikom odlaska na klupu svoje ekipe, igracu B1 se dosudi tehni¢ka greska.

Tumacenje: Posle svoje 5. greske, igra¢ B1 je postao iskljuceni igra¢. Bilo koja daljnja
tehni¢ka greska koja mu se dosudi, racuna se njegovom treneru. Igra¢ B1 nije diskvalifikovan.

36-28

Iskaz. Igrac se diskvalifikuje kada su mu dosudene 1 tehni¢ka i 1 nesportska greska.

36-29

36-30

Primer: U toku 1. poluvremena igra¢ A1 je nacinio tehni¢ku greSka odugovla¢enjem igre. U
toku 2. poluvremena dosudena mu je nesportska greSka zbog grube igre na igracu B1.

Tumacdenje: Igra¢ A1 se automatski diskvalifikuje i odlazi u svla€ionicu svoje ekipe i tamo ostaje
do kraja utakmice ili, ako tako izabere, napusta halu. Nesportska greska je jedina greSka koja
treba da se kazni i nikakva dodatna kazna se ne sprovodi zbog diskvalifikacije. Zapisni¢ar mora
odmah da obavesti sudiju kada igra¢ nacini 1 tehnicku i 1 nesportsku gresku i zato treba
automatski da bude diskvalifikovan.

Primer: U toku 1. poluvremena igra¢ A1 je nacinio nesportsku gresku nepotrebnim dodirom kojim
zaustavlja napredovanje u tranziciji ekipe u napadu. U toku 2. poluvremena dosudena mu je
tehnicka greSka zbog laziranja da je na njemu nacinjena greska.
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Tumacdenje: Igra¢ A1 se automatski diskvalifikuje i odlazi u svla€ionicu svoje ekipe i tamo ostaje
do kraja utakmice ili, ako tako izabere, napusta halu. TehniCka greSka je jedina greSka koja treba
da se kazni i nikakva dodatna kazna se ne sprovodi zbog diskvalifikacije. Zapisni€ar mora odmah
da obavesti sudiju kada igra¢ nacini 1 nesportsku i 1 tehniCku gresku i zato treba automatski da
bude diskvalifikovan.

36-31

Iskaz. Igrac¢-trener se automatski diskvalifikuje ako su mu dosudene sledeée greske:

e 2 tehnicke greske kao igracu

e 2 nesportske greSke kao igracu

e 1 nesportska i 1 tehnicka gre$ka kao igracu

e 1 tehnicka greSka kao treneru, upisana sa “C” i 1 nesportska ili tehni¢ka greSka kao
igracu

e 1 tehnic¢ka greSka kao treneru, upisana sa “B”, 1 tehnic¢ka greska kao treneru, upisana sa
“C” i 1 nesportska ili tehni¢ka greska kao igracu

e 2 tehnicke greSke kao treneru, upisane sa “B” i 1 nesportska ili tehnicka greSka kao
igracu

e 2 tehnicke greske kao treneru, upisane sa “C”

e 1 tehnicka greSka kao treneru, upisana sa “C” i 2 tehnic¢ke greSke kao treneru, upisane sa
«g”

e 3 tehnictke greske kao treneru, upisane sa “B”.

36-32

36-33

36-34

Primer: U toku 1. perioda igra¢-trener A1 nacini tehnic¢ku gresku kao igra¢ laziranjem da je na
njemu nacinjena greska. U 4. periodu dosudena mu je tehnicka gresSka kao treneru zbog li¢nog
nesportskog ponasanja, upisana sa “C”.

Tumacdenje: Igrac-trener A1 se automatski diskvalifikuje i odlazi u svlacionicu svoje ekipe i tamo
ostaje do kraja utakmice ili, ako tako izabere, napusta halu. Druga tehniCka greska je jedina
greSka koja treba da se kazni i nikakva dodatna kazna se ne sprovodi zbog diskvalifikacije.
Zapisni¢ar mora odmah da obavesti sudiju kada igra¢-trener nacini 1 tehnic¢ku gresku kao igrac i 1
liénu tehnicku greSku kao trener i zato treba automatski da bude diskvalifikovan.

Primer: U toku 2. perioda igrac-trener A1 kao igra¢ nacini nesportsku gresku na igracu B1. U 3.
periodu dosudena mu je tehni¢ka greska zbog nesportskog ponasanja fizioterapeta i u 4. periodu
dosudena mu je tehnicka greska zbog zamenika A6, obe upisane sa “B” kao treneru.

Tumacdenje: Igrac-trener A1 se automatski diskvalifikuje i odlazi u svlacionicu svoje ekipe i tamo
ostaje do kraja utakmice ili, ako tako izabere, napusta halu. Druga tehniCka greska je jedina
greSka koja treba da se kazni i nikakva dodatna kazna se ne sprovodi zbog diskvalifikacije.
Zapisni¢ar mora odmah da obavesti sudiju kada igra¢-trener nacini 1 nesportsku gresku kao igra¢
i dobije 2 tehni¢ke greske kao trener zbog osoblja na klupi ekipe i zato treba automatski da bude
diskvalifikovan.

Primer: U toku 2. perioda igra¢-trener A1 nacini tehni¢ku gresku liénim nesportskim ponasanjem
kao trener, upisanu sa “C”. U 4. periodu kao igra¢ nacini nesportsku gresku na igracu B1.

Tumacdenje: Igrac-trener A1 se automatski diskvalifikuje i odlazi u svlacionicu svoje ekipe i tamo
ostaje do kraja utakmice ili, ako tako izabere, napusta halu. Nesportska greska je jedina greSka
koja treba da se kazni i nikakva dodatna kazna se ne sprovodi zbog diskvalifikacije. Zapisnicar
mora odmah da obavesti sudiju kada igrac-trener nacini 1 licnu tehnicku greSku kao trener i 1
nesportsku gresku kao igrac¢ i zato treba automatski da bude diskvalifikovan.
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CL. 37 Nesportska greska

37-1

Iskaz. Sat za igru pokazuje 2:00 ili manje u 4. periodu i u svakom produzetku i lopta se zbog
ubacivanja nalazi van grani¢nih linija, jo§ uvek u $Sakama sudije ili je ve¢ na raspolaganju
igraCu koji izvodi ubacivanje. Ako se u tom trenutku dosudi greSka igracu odbrane koji na
terenu za igru prouzrokuje dodir sa igraem ekipe u napadu, to je nesportska greska.

37-2

37-3

Primer: Uz 0:53 za igru u zadnjem periodu utakmice, igra¢ A1 ima loptu u Sakama ili na
raspolaganju za ubacivanje, kada igra¢ B2 prouzrokuje dodir sa igratem A2 na terenu za igru
i dosudena mu je greska.

Tumacenje: Igra¢ B2 ocito ne Cini poku$aj da igra na loptu i stiCe prednost nedopustanjem da
sat za igru ponovo krene. Nesportska greska mora da se dosudi bez davanja opomene.

Primer: Uz 0:53 za igru u zadnjem periodu utakmice, igra¢ A1 ima loptu u Sakama ili na
raspolaganju za ubacivanje, kada igra¢ A2 prouzrokuje dodir sa igratem B2 na terenu za igru
i dosudena mu je greska.

Tumacenje: Igra¢ A2 nije stekao prednost nacinivsi greSku. Igrau A2 dosuduje se licna
gresSka, osim ako postoji grub dodir koji se sudi kao nesportska greSka. Lopta se dodeljuje
ekipi B za ubacivanje na mestu najblizem povredi pravila.

37-4

Iskaz. Kada sat za igru pokazuje 2:00 ili manje u 4. periodu i u svakom produzetku, i nakon
8to je lopta napustila Sake igraca koji izvodi ubacivanje, igra€ odbrane da bi zaustavio ili
sprecio da sat za igru ponovo krene, prouzrokuje dodir sa igratem napada koji upravo prima
ili je primio loptu na terenu za igru. Ovakav dodir mora odmah da se dosudi kao li¢na greska,
osim ako postoji grub dodir koji se sudi kao nesportska ili diskvalifikuju¢a greska. Princip
prednost/podredeni polozaj se ne primenjuje.

37-5

37-6

37-7

Primer: Uz 1:02 za igru u zadnjem periodu utakmice i pri rezultatu A 83 — B 80, lopta je
napustila Sake igraca A1 prilikom ubacivanja, kada igra¢ B2 prouzrokuje dodir na terenu za
igru sa igracem A2 koji upravo prima loptu. Dosudena je greSka igracu B2.

Tumacenje: Igracu B2 se odmah dosuduje li¢na greSka, osim ako sudije procene da ostrina
dodira koji je nacinio igra¢ B2 zahteva da se dosudi nesportska ili diskvalifikuju¢a greska.

Primer: Uz 1:02 za igru u zadnjem periodu utakmice i pri rezultatu A 83 — B 80, lopta je
napustila Sake igraca A1 prilikom ubacivanja, kada igra¢ A2 prouzrokuje dodir na terenu za
igru sa igracem B2. Dosudena je greska igracu A2.

Tumacenje: Igra¢ A2 nije stekao prednost nacinivsi greSku. Odmah mu se dosuduje lina
greSka, osim ako postoji grub dodir. Lopta se dodeljuje ekipi B za ubacivanje na mestu
najblizem povredi pravila.

Primer: Uz 1:02 za igru u zadnjem periodu utakmice i pri rezultatu A 83 — B 80, lopta je
napustila Sake igraca A1 prilikom ubacivanja, kada igra¢ B2 prouzrokuje dodir na terenu za
igru sa igratem A2 na delu terena za igru razliCitom od onog gde se sprovodi ubacivanje.
Dosudena je greska igracu B2.

Tumacenje: Igra€ B2 ocito ne Cini bilo kakav poku$aj da igra na loptu i stiCe prednost
nedopustanjem da sat za igru ponovo krene. Nesportska greSka mora da se dosudi bez
davanja opomene.
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37-8

Iskaz. Dodir igraca odbrane sa protivnikom otpozadi ili boéno u poku$aju da se zaustavi
kontranapad, a nema drugog igrata odbrane izmedu igrata napada i protivniCkog kosa,
dosuduje se kao nesportska greSka, sve dok igra€¢ napada ne zapoc¢ne svoju akciju Sutiranja.
Medutim, neispravan poku$aj da se direktno igra na loptu ili bilo koji grub dodir moze da se
dosudi kao nesportska greska u bilo kom trenutku u toku utakmice.

37-9

37-10

Primer: Dok igra¢ A1 u kontranapadu vodi loptu ka koSu i nema igraca odbrane izmedu njega
i protivni¢kog ko$a, igra¢ B1 ga nepravilno dodiruje otpozadi i dosudena je greska.

Tumacenje: Ovo se sudi kao nesportska greska.

Primer: ZavrSavajuéi kontranapad igra¢ A1 zapocinje akciju Sutiranja, kada igra¢ B1 dodiruje
njegovu ruku otpozadi:

(a) u poku$aju da blokira loptu

(b) uz neumereno grub dodir.

Tumacenje: Ovo se sudi kao:
(a) normalna greska
(b) nesportska greska.

CL. 38 Diskvalifikuju¢a greska

38-1 Iskaz. Posle diskvalifikacije, osoba viSe nije €lan ekipe niti pripada osoblju na klupi ekipe.
Stoga ne moze da bude dalje kaznjavana za dodatno nesportsko ponasanije.

38-2 Primer: Igrac¢ A1 je diskvalifikovan zbog izuzetno nesportskog ponasanja. On napusta teren
za igru i reCima vreda sudiju.

Tumacenije: Igrac A1 je ve¢ diskvalifikovan i ne moze da bude dalje kaZnjavan. Sudija ili delegat,
ako je prisutan, dostavlja organizacionom telu takmicenja izvestaj koji opisuje incident.

38-3 Iskaz. Kada je igra¢ diskvalifikovan zbog izuzetno nesportske akcije koja ne uklju€uje dodir,
kazna je ista kao za diskvalifikuju¢u gresku koja ukljucuje dodir.

38-4 Primer: Igracu A1 je dosuden prekrSaj koraka. Iznerviran, on re€ima vreda sudiju. Igracu A1
dosudena je diskvalifikuju¢a greska.

Tumacdenje: Kazna su 2 slobodna bacanja i posed lopte za ekipu B.

38-5 Iskaz. Kada je diskvalifikovan pomoc¢ni trener, zamenik, iskljueni igra€ ili pratec¢i clan
delegacije i treneru se dosudi tehnic¢ka greska koja se upisuje sa “B”, kazna je ista kao za bilo
koju drugu diskvalifikujucu gresku.

38-6 Primer: Igracu A1 je dosudena 5. greSka. Iznerviran, on re€ima vreda sudiju. Igracu A1 dosudena

je diskvalifikuju¢a greska.

Tumacenje: Diskvalifikuju¢a greska igraca racuna se treneru ekipe A i upisuje sa “B,". Kazna
su 2 slobodna bacanja i posed lopte za ekipu B.
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38-7 Iskaz. Diskvalifikuju¢a greska je bilo koja izuzetno nesportska akcija igraca, trenera ili osoblja
na klupi ekipe. Ona moze biti ili:
(a) Protiv osobe iz protivnicke ekipe, sudija, pomoénih sudija i delegata.
(b) Protiv bilo kog ¢lana sopstvene ekipe.
(c) Protiv bilo kog prisutnog na sportskom borilistu, uklju€ujuci gledaoce.
(d) Zbog bilo koje namerne fizicke akcije koja oSte¢uje opremu za utakmicu.
38-8 Primer: DeSavaju se sledece izuzetno nesportske akcije:

(a) U 3. periodu igra¢ A1 na terenu za igru udara pesnicom svog saigraca A2.

(b) Igra¢ A1 napusta teren za igru i udara pesnicom gledaoca.

(c) Zamenik A6 u prostoru oko klupe svoje ekipe udara pesnicom svog saigraca A7.

(d) Zamenik A6 udara zapisnicki sto i oStecuje sat za Sut.

Tumacenije: U slucajevima (a) i (b) igra¢ A1, a u slucajevima (c) i (d) zamenik A6, diskvalifikuje se
i odlazi u svlacionicu svoje ekipe i tamo ostaje do kraja utakmice ili, ako tako izabere, napusta
halu. Kazna su 2 slobodna bacanja za ekipu B posle ¢ega sledi ubacivanje na produzetku srednje
linije, nasuprot zapisni¢kom stolu.

CL. 39 Tuca

39-1

Iskaz. Ekipi se dodeljuje ubacivanje zato $to kontroliSe loptu u vreme kada tuca izbije ili preti
da izbije. Kada se igra nastavi, ta ekipa ima samo onoliko vremena koliko je preostalo na satu
za Sut.

39-2

Primer: Ekipa A ima posed lopte 20 sekundi kada dode do situacije koja mozZe da dovede do
tuCe. Sudije diskvalifikuju ¢lanove obe ekipe zbog napustanja prostora oko klupa njihovih
ekipa.

Tumacenje: Ekipi A, koja je kontrolisala loptu pre nego $to je tu€a pocela, dodeljuje se
ubacivanje na produzetku srednje linije, nasuprot zapisnickom stolu, uz samo 4 preostale
sekunde na satu za Sut.

39-3

Iskaz. Kada se u situaciji tu¢e pomocéni trener, zamenik, isklju€eni igrac ili pratec¢i Clan
delegacije diskvalifikuje i treneru se dosudi tehnicka greska koja se upisuje sa “B”, kazna je
ista kao za bilo koju drugu diskvalifikujuéu gresku.

39-4

39-5

Primer: U situaciji tu€e, zamenik A6 ulazi na teren za igru i zbog toga se diskvalifikuje.

Tumacenje: GreSka se racuna treneru ekipe A i upisuje sa “B,". Posto je to diskvalifikujuca
greSka zamenika A6, kazna su 2 slobodna bacanja i posed lopte za ekipu B.

Primer: Igraci A1 i B1 pocinju tu€u na terenu za igru. Zamenici A6 i B6 ulaze na teren za igru
ali ne u€estvuju u tu€i. Zamenik A7 takode ulazi na teren za igru i udara pesnicom u lice
igraca B1.

Tumacenje: Igraci A1 i B1 se diskvalifikuju, $to se upisuje sa “D,”. Zamenici A6, A7 i B6 se
diskvalifikuju zbog ulaska na teren za igru u toku tuce, a treneru ekipe A i treneru ekipe B
dosuduju se tehnicke greske koje se upisuju sa “B,”. U preostale rubrike za greSke zamenika
A6, A7 i B6 u zapisniku, upisuje se “F”. Kazne za obe diskvalifikujuce i obe tehnicke greske
ponistavaju jedna drugu.
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CL. 42 Posebni sludajevi

42-1

Iskaz. U posebnim sluCajevima sa brojnim kaznama koje treba da se sprovedu u toku istog
perioda u kome je sat zaustavljen, sudije moraju da obrate posebnu paznju na redosled kojim su
se prekrsaj ili greSke dogodile, pri odredivanju koje kazne treba da sprovedu a koje da poniste.

42-2

42-3

42-4

42-5

42-6

42-7

Primer: Igra¢ A1 pokuSava skok Sut za pogodak iz igre. Dok se lopta nalazi u vazduhu,
oglaSava se signal sata za Sut. Nakon signala, dok je igra¢ A1 jo§ uvek u vazduhu, na njemu
igra€ B1 &ini nesportsku gresku i:

(a) Lopta promasuje obruc.

(b) Lopta samo dodiruje obru¢ ali ne ulazi u koS.

(c) Lopta ulazi u kos.

Tumacenje: U svim slu¢ajevima, nesportska greska igraca B1 ne moze da se zanemari.

(a) Igra¢ B1 je napravio gresku na igraCu A1 dok je on bio u akciji Sutiranja. Prekr§aj perioda Suta
ekipe A se zanemaruje, zato Sto bi se dogodio nakon nesportske greske. Igratu A1 se
dodeljuju 2 ili 3 slobodna bacanja, posle ¢ega sledi ubacivanje ekipe A na produzetku srednje
linije, nasuprot zapisni¢kom stolu.

(b) Do prekrsaja perioda Suta nije doSlo. Igracu A1 se dodeljuju 2 ili 3 slobodna bacanja, posle
¢ega sledi ubacivanje ekipe A na produzetku srednje linije, nasuprot zapisni¢kom stolu.

(c) Igra¢u A1 se dodeljuju 2 ili 3 poena i 1 dodatno slobodno bacanje, posle ¢ega sledi ubacivanje
ekipe A na produzetku srednje linije, nasuprot zapisni¢kom stolu.

Primer: Na igracu A1 koji se nalazi u akciji Sutiranja na kos iz igre, igra¢ B2 pravi greSku. Nakon
toga, dok se igra¢ A1 joS uvek nalazi u akciji Sutiranja, na njemu gresku pravi igra€ B1.

Tumacdenje: Greska igraca B1 se zanemaruje, osim ako je nesportska ili diskvalifikuju¢a.

Primer: Igra¢ B1 Cini nesportsku gresku na igracu A1. Nakon te greske, trener ekipe A i
trener ekipe B nacine tehniCke greske.

Tumacenje: Ponistavaju se samo jednake kazne redosledom kojim su se dogodile. Stoga se
kazne za tehniCke greSke trenera poniStavaju. Igra se nastavlja sa 2 slobodna bacanja za
igraca A1 i posedom lopte za ekipu A.

Primer: Igra¢ B1 &ini nesportsku greSku na igracu A1 prilikom njegovog uspesnog Suta na
kos iz igre. Zatim igra¢ A1 nacini tehnicku gresku.

Tumacenje: Racuna se pogodak iz igre igrata A1. Kazne za nesportsku i tehni¢ku gresku (1
slobodno bacanje plus posed za obe ekipe) poniStavaju jedna drugu i igra se nastavlja
ubacivanjem na bilo kom mestu iza ¢eone linije, kao posle bilo kog uspeSnog pogotka iz igre.

Primer: Pri ostvarivanju slobodnog polozaja igra¢ B1 odguruje igraca A1, $to je dosudeno
kao licna greSka. To je 3. greSka ekipe B. Kasnije (ali ne u priblizno isto vreme) igra¢ A1
udara laktom igraca B1, Sto je dosudeno kao nesportska greska.

Tumacenje: Ovo nije obostrana greska, posto se greske igrata B1 i A1 nisu dogodile priblizno u
isto vreme. Igra se nastavlja sa 2 slobodna bacanja za igra¢a B1 i posedom lopte za ekipu B.

Primer: Igra¢ B1 pravi greSku na igracu A1 koji vodi loptu i to je 3. greSka ekipe B. Nakon
toga, igra¢ A1 baca loptu u telo (ruke, noge, torzo, itd) igraca B1.
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42-8

42-9

42-10

Tumacenije: Igracu A1 dosuduje se tehniCka greSka. Bilo kom igracu ekipe B dodeljuje se 1
slobodno bacanje, posle ¢ega sledi ubacivanje ekipe B na produzetku srednje linije, nasuprot
zapisnickom stolu.

Primer: Igra¢ B1 pravi greSku na igraCu A1 Kkoji vodi loptu i to je 5. greSka ekipe B. Nakon
toga, igra¢ A1 sa malog rastojanja baca loptu direktno u lice (glavu) igraca B1.

Tumacenje: IgraCu A1 dosuduje se diskvalifikuju¢a greska i on odlazi u svlacionicu svoje
ekipe i tamo ostaje do kraja utakmice ili, ako tako izabere, napusta halu. Zameniku igraca A1
dodeljuju se 2 slobodna bacanja, bez postavljanja igrac¢a. Nakon toga, bilo kom igracu ekipe
B dodeljuju se 2 slobodna bacanja, posle ¢ega sledi ubacivanje ekipe B na produzetku
srednje linije, nasuprot zapisnickom stolu.

Primer: Igra¢ B1 pravi greSku na igraCu A1 koji vodi loptu i to je 3. greSka ekipe B. Nakon
toga, igra¢ A1 sa malog rastojanja baca loptu direktno u lice (glavu) igraca B1.

Tumacenje: IgraCu A1 dosuduje se diskvalifikuju¢a greska i on odlazi u svlacionicu svoje
ekipe i tamo ostaje do kraja utakmice ili, ako tako izabere, napusta halu. Bilo kom igracu
ekipe B dodeljuju se 2 slobodna bacanja, posle ¢ega sledi ubacivanje ekipe B na produzetku
srednje linije, nasuprot zapisnickom stolu.

Primer: Igra¢ B1 pravi greSku na igraCu A1 koji vodi loptu i to je 5. greSka ekipe B. Nakon
toga, igra¢ A1 baca loptu u telo (ruke, noge, torzo, itd) igraca B1.

Tumacenije: Igracu A1 dosuduije se tehnicka greSka. Igracu A1 dodeljuju se 2 slobodna bacanja,
bez postavljanja igrac¢a. Nakon toga, bilo kom igracu ekipe B dodeljuje se 1 slobodno bacanje,
posle ¢ega sledi ubacivanje ekipe B na produzetku srednje linije, nasuprot zapisnickom stolu.

42-11

Iskaz. Ako se u toku aktivnosti slobodnog bacanja nacine obostrane ili greSke sa jednakim
kaznama, greSke se dosuduju ali se ne sprovode nikakve kazne.

42-12

42-13

Primer: Igracu A1 su dodeljena 2 slobodna bacanja. Nakon 1. slobodnog bacanja:
(a) Igraci A2 i B2 nacine obostranu gresku.
(b) Igraci A2 i B2 nacine tehnicke greske.

Tumacenje: GreSke se dosuduju igracima A2 i B2, nakon cega igra€ A1 izvodi 2. slobodno
bacanje. Igra se normalno nastavlja kao nakon bilo kog poslednjeg ili jedinog slobodnog bacanja.

Primer: Igracu A1 su dodeljena 2 slobodna bacanja. Oba slobodna bacanja su uspesna. Pre
nego $to lopta postane ziva nakon poslednjeg slobodnog bacanja:

(a) Igraci A2 i B2 nacine obostranu gresku.

(b) Igraci A2 i B2 nacine tehnicke greske.

Tumacenje: GreSke se dosuduju igraima A2 i B2 i iza toga se igra nastavlja ubacivanjem iza
¢eone linije, kao nakon bilo kog uspesnog poslednjeg ili jedinog slobodnog bacanja.

42-14

Iskaz. U slu¢aju obostranih greSaka i nakon ponistavanja jednakih kazni protiv obe ekipe, ako
nema drugih kazni preostalih za sprovodenje, igra se nastavlja ubacivanjem od strane ekipe
koja je imala kontrolu lopte ili pravo na nju pre prve povrede pravila.

U slucaju da nijedna ekipa nije imala kontrolu lopte ili pravo na nju pre prve povrede pravila,
nastaje situacija podbacivanja. Igra se nastavlja naizmeni¢nim ubacivanjem.
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42-15 Primer: U toku intervala igre izmedu 1. i 2. perioda igra¢i A1 i B1 nacine diskvalifikujuce
greSke ili trener ekipe A i trener ekipe B nacine tehniCke gresSke. Strelica naizmeni¢nog
poseda je u korist:

(a) Ekipe A.

(b) Ekipe B.

Tumacdenje:

(a) Igra se nastavlja ubacivanjem ekipe A na produzetku srednje linije, nasuprot zapisnickom
stolu. U trenutku kada lopta dodirne ili bude pravilno dodirnuta od igrac¢a na terenu za igru,
smer strelice naizmeniénog poseda se okrece u korist ekipe B.

(b) Primenjuje se isti postupak, koji po€inje ubacivanjem dodeljenim ekipi B.

CL.44 Pogreske koje mogu da se isprave

44-1 Iskaz. Da bi pogreSska mogla da se ispravi, mora da bude primeéena od strane sudija,
pomoc¢nih sudija ili delegata, ako je prisutan, pre nego §to lopta postane Ziva posle prve mrtve
lopte nakon §to je sat za igru pokrenut posle pogreske. Odnosno:

Pogreska nacinjena u toku mrtve lopte PogreSka moze da se ispravi

Ziva lopta PogreSka moZze da se ispravi

Sat za igru se pokrece ili nastavlja da radi PogreSka moze da se ispravi

Mrtva lopta PogreSka moZze da se ispravi

Ziva lopta Pogreska vise ne moze da se ispravi.

Nakon ispravljanja pogreske, igra se nastavlja i lopta dodeljuje ekipi koja je imala pravo na nju

u trenutku kada je igra prekinuta da bi se pogreska ispravila.

44-2 Primer: Igra¢ B1 pravi greSku na igracu A1 i to je 4. greSka ekipe B. Sudija Cini pogresku
dodeljivanjem 2 slobodna bacanja igracu A1. Posle uspeSnog poslednjeg slobodnog bacanja,
igra se nastavlja i sat za igru se pokrece. Igra¢ B2 prima loptu, vodi i postize pogodak.
Pogreska je otkrivena:

(a) pre nego

(b) nakon

Sto je lopta na raspolaganju igracu ekipe A za ubacivanje iza ¢eone linije.

Tumacenje:

Pogodak igraa B2 se racuna.

U slucaju (a), pogreSka joS uvek moze da se ispravi. PoniStava se svako postignuto slobodno

bacanje i ekipi A se dodeljuje lopta za ubacivanje iza ¢eone linije gde je igra prekinuta da bi se
ispravila pogreska.

U slu€aju (b), pogreska vise ne moze da se ispravi i igra se nastavlja.

44-3 Primer: Igra¢ B1 pravi greSku na igracu A1 kome su dodeljena 2 slobodna bacanja. Nakon

uspesnog prvog slobodnog bacanja, igra¢ B2 pogreSno uzme loptu i ubaci je iza ¢eone linije.
Dok igra¢ B3 vodi loptu u svom prednjem polju uz 18 preostalih sekundi na satu za Sut,
otkriva se pogreska da igra¢ A1 nije izveo 2. slobodno bacanje.

Tumacenje: Igra se odmah zaustavlja. Igraé A1 izvodi svoje 2. slobodno bacanje bez
postavljanja igra¢a. Igra se nastavlja ubacivanjem ekipe B najblize mestu gde je bila
prekinuta, uz 18 sekundi na satu za Sut.
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Iskaz. Ako pogresku ¢ini dozvoljavanje pogreSnom igracu da Sutira slobodno bacanje(a), to
slobodno bacanje(a) se poniStava. Lopta se dodeljuje protivnicima za ubacivanje na
produzetku linije slobodnog bacanja, osim ako je igra krenula, u kom slu€aju se lopta
dodeljuje za ubacivanje najblize mestu gde je igra bila prekinuta, osim ako treba da se
sprovedu kazne za daljnje povrede pravila. Ako sudije otkriju, pre nego $to lopta napusti Sake
izvodacCa slobodnog bacanja kod 1. ili jedinog slobodnog bacanja, da pogresan igra¢ ima
nameru da izvede slobodno bacanje(a), taj igra€ se bez ikakvih kazni odmah menja ispravnim
izvodacem slobodnog bacanja.

44-5

44-6

Primer: Igra¢ B1 pravi greSku na igracu A1 ito je 6. greSka ekipe B. Igracu A1 su dodeljena 2
slobodna bacanja. Umesto igrata A1, 2 slobodna bacanja izvodi igra¢ A2. Pogreska je
otkrivena:

(a) Pre nego $to lopta napusti Sake igraca A2 kod 1. slobodnog bacanja.

(b) Nakon S§to lopta napusti Sake igraca A2 kod 1. slobodnog bacanja.

(c) Nakon uspesnog 2. slobodnog bacanja.

Tumacenje:
U slu€aju (a), pogreska se odmah ispravlja i igra¢ A1 izvodi 2 slobodna bacanja, bez ikakvih
sankcija po ekipu A.

U slu¢ajevima (b) i (c), poniStavaju se 2 slobodna bacanja i igra se nastavlja ubacivanjem za
ekipu B na produzetku linije slobodnog bacanja.

Isti postupak se primenjuje ako je greska igraca B1 nesportska. U tom slu€aju, ponistava se
takode i pravo na posed lopte kao deo kazne i igra se nastavlja ubacivanjem za ekipu B na
produzetku srednje linije, nasuprot zapisnickom stolu.

Primer: Igra¢ B1 pravi greSku na igracu A1 koji se nalazi u akciji Sutiranja, nakon ¢ega tehnic¢ku
gresku nacini trener ekipe B. Umesto da igra¢ A1 izvede 2 slobodna bacanja zbog greske igraca
B1, sva 3 slobodna bacanja izvodi igra¢ A2. Pogreska je otkrivena pre nego $to lopta napusti Sake
igraca A3, koji izvodi ubacivanje koje je rezultat tehnicke greSke trenera ekipe B.

Tumacenje: PoniStavaju se 2 slobodna bacanja koja je izveo igra¢ A2 umesto igraca Afl.
Igrac A2 je pravilno izveo slobodno bacanje zbog kazne za tehnic¢ku greSku i stoga se igra
nastavlja ubacivanjem za ekipu A na produzetku srednje linije, nasuprot zapisni¢kom stolu.

44-7

Iskaz. Nakon S§to je pogreSka ispravljena, igra se nastavla od momenta prekida radi

ispravljanja pogreske, osim ako ispravljanje pogreSke ukljuCuje dodeljivanje zasluzenog

slobodnog(ih) bacanja i:

(a) Ako nije bilo promene poseda ekipe nakon §to je pogreska napravljena, igra se nastavlja
kao nakon svakog normalnog slobodnog(ih) bacanja.

(b) Ako nije bilo promene poseda ekipe nakon §to je pogreSka napravljena i ista ekipa je
postigla pogodak, pogreSka se zanemaruje i igra nastavlja kao nakon svakog normalnog
pogotka iz igre.

44-8

Primer: Igra€ B1 pravi greSku na igracu A1 i to je 5. greska ekipe B. Igracu A1 je pogresno
dodeljeno ubacivanje umesto 2 slobodna bacanja. Igra¢ A2 vodi loptu na terenu za igru, kada
je igra¢ B2 izbije van grani¢nih linija. Trener ekipe A trazi tajm-aut. U toku tajm-auta, sudije
primecuju pogresku ili im je skrenuta paznja da je igracu A1 trebalo da se dodele 2 slobodna
bacanja.

Tumacdenje: Igracu A1 se dodeljuju 2 slobodna bacanja i igra se nastavlja kao nakon svakog
normalnog slobodnog(ih) bacanja.
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44-10

Primer: Igra¢ B1 pravi greSku na igracu A1 i to je 5. greSka ekipe B. Igracu A1 je pogresno
dodeljeno ubacivanje umesto 2 slobodna bacanja. Nakon ubacivanja, igra¢ B1 pravi greSku na
igrau A2 prilikom njegovog neuspesnog pokusaja Suta na kos iz igre i igratu A2 su dodeljena 2
slobodna bacanja. Treneru ekipe A dodeljen je tajm-aut. U toku tajm-auta, sudije primecéuju
pogresku ili im je skrenuta paznja da je igracu A1 trebalo da se dodele 2 slobodna bacanja.

Tumacenije: Igracu A1 se dodeljuju 2 slobodna bacanja, bez postavljanja igraa. Zatim igra¢ A2
izvodi 2 slobodna bacanja i igra se nastavlja kao nakon normalnog slobodnog(ih) bacanja.

Primer: Igra¢ B1 pravi greSku na igracu A1 i to je 5. greSka ekipe B. Igracu A1 je pogresno
dodeljeno ubacivanje umesto 2 slobodna bacanja. Nakon ubacivanja, igra¢ A2 postize
pogodak iz igre. Pre nego Sto lopta postane ziva, sudije primecéuju pogresku.

Tumacenije: Pogreska se zanemaruije i igra nastavlja kao nakon normalnog pogotka iz igre.

CL. 46 Glavni sudija: duznosti i prava

46-1

Iskaz. Postupak za primenu pregleda ponovljenog snimka.
1. Pregled ponovljenog snimaka sprovode sudije.

2. Ako su dosudivanje i odluka sudija predmet pregleda ponovljenog snimka, ta prvobitna
odluka mora da bude pokazana na terenu za igru od strane sudija.

3. Pre pregleda ponovljenog snimka, sudije mogu da prikupe $to je vise moguce informacija
od pomoc¢nih sudija i delegata, ako je prisutan.

4. Glavni sudija donosi odluku da li se primenjuje pregled ponovljenog snimka. Ako se ne
primenjuje, ostaje da vazi prvobitna sudijska odluka

5. Prvobitna odluka sudije(a) moze da bude promenjena posle pregleda ponovljenog snimka,
samo ako taj pregled pruzi sudijama jasan i konacan vizuelni dokaz za tu promenu.

6. Ako se pregled ponovljenog snimka primenjuje, mora se obaviti najkasnije pre pocetka
sledec¢eg perioda ili pre nego §to glavni sudija potpiSe zapisnik, osim ako nije drugacije
naznaceno.

7. Sudije zadrzavaju obe ekipe na terenu za igru na kraju 2. perioda, ako treba da se primeni
pregled ponovljenog snimka da bi se odlucilo da li su se pre zavrSetka vremena za igru u 2.
periodu dogodili: greSka, prekrsaj izlaska van grani€nih linija igraca koji Sutira, prekrsaj perioda
Suta ili prekrsaj 8 sekundi, ili da li treba dodati vreme za igru na satu za igru.

8. Sudije zadrzavaju obe ekipe na terenu za igru, svaki put kada se pregled ponovljenog
snimka primenjuje na kraju 4. perioda i bilo kog produzetka.

9. Pregled ponovljenog snimka se obavlja Sto je brze moguce. Sudije mogu da produze
trajanje pregleda ponovljenog snimka ako se pojave tehnicki problemi.

10. Ako Sistem za ponavljanje snimka (IRS) otkazuje a ne postoji odobrena rezervna oprema,
IRS ne mozZe da se primenjuje.

11. U toku pregleda ponovljenog snimka, sudije obezbeduju da neovlaSéene osobe nemaju
pristup IRS monitoru.

12. Nakon zavr$etka pregleda ponovljenog snimka, glavni sudija jasno saops$tava konacnu
odluku ispred zapisnic¢kog stola i, ako je potrebno, prenosi je trenerima obe ekipe.
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46-3

46-4

46-5

46-6

Primer: Igra¢ A1 uspe$no Sutira na kos$ iz igre kada se oglasi signal sata za igru za zavrSetak
perioda ili utakmice. Sudije dodeljuju 2 ili 3 poena. Sudije postaju nesigurne da li je Sut igraca
A1 bio upucen nakon zavrSetka vremena za igru.

Tumacenje: Ako pregled ponovljenog snimka pruzi jasan i kona€an vizuelni dokaz da je lopta
bila upu¢ena nakon zavrSetka vremena za igru u periodu ili utakmici, ko$ se ponistava. Ako
se pregledom ponovljenog snimka ustanovi da je lopta bila upu¢ena pre zavr$etka vremena
za igru u periodu ili utakmici, glavni sudija potvrduje 2 ili 3 poena za ekipu A.

Primer: Ekipa B vodi za 2 poena. Oglasava se signal sata za igru za zavrSetak perioda ili
utakmice, kada igra¢ A1 Sutira na ko$ iz igre i sudije dodeljuju 2 poena. Sudije postaju
nesigurne da li pogodak igra¢a A1 treba da vazi 3 poena.

Tumacdenje: Pregled ponovljenog snimka moze da se primeni u bilo kom trenutku da bi se
odlucilo da li se uspeSan pogodak iz igre racuna 2 ili 3 poena.

Primer: Igra¢ A1 Sutira uspeSan Sut iz igre za 3 poena i priblizno istovremeno oglaSava se
signal sata za igru za zavrSetak perioda. Sudije postaju nesigurne da li je igra¢ A1 prilikom
Suta dodirnuo grani¢nu liniju.

Tumacenje: Pregled ponovljenog snimka moze da se primeni na kraju perioda, da bi se
odlucilo da li je uspe$an Sut na koS iz igre bio upuéen pre nego $to se oglasio signal sata za
igru za zavr$etak perioda. Ako jeste, pregled ponovljenog snimka moze nadalje da se primeni
da bi se odlucilo da li je do$lo do prekrSaja izlaska van grani€nih linija igraca koji Sutira i ako
jeste, koliko vremena treba da se prikaZze na satu za igru.

Primer: Uz 1:37 preostalih na satu za igru u 4. periodu, oglasi se signal sata za Sut. U isto
vreme, igra¢ A1 postize pogodak iz igre i igrac A2 pravi greSku pod koSem na igracu B1.
Sudije postaju nesigurne da li je lopta jo$ uvek bila u Sakama igraca A1 kada je istekao sat za
Sut.

Tumacenje: Pregled ponovljenog snimka moZe da se primeni da bi se odlucilo da i je
uspesSan Sut na kos iz igre bio upucen pre nego sto se oglasio signal sata za Sut.

Ako pregled ponovljenog snimka pruZi dokaz da je lopta bila upucena pre nego sto je istekao
sat za Sut, koS vazi i sprovodi se greska igraca A2.

Ako pregled ponovljenog snimka pruzi dokaz da je lopta bila upuéena nakon $to je istekao sat
za Sut, koS ne vaZi i zanemaruje se greska igraca A2.

Primer: Uz 1:37 preostalih na satu za igru u 4. periodu, oglasi se signal sata za Sut. U isto
vreme, igra€ A1 postize pogodak iz igre i igra¢ B1 pravi greSku pod koSem na igracu A2.
Sudije postaju nesigurne da li je lopta jo$ uvek bila u Sakama igraca A1 kada je istekao sat za
Sut.

Tumacenje: Pregled ponovljenog snimka moze da se primeni da bi se odlucilo da li je
uspesan Sut na koS iz igre bio upucéen pre nego §to se oglasio signal sata za Sut.

Ako pregled ponovljenog snimka pruzi dokaz da je lopta bila upuc¢ena pre nego $to je istekao
sat za Sut, koS vazi i sprovodi se greSka igraca B1.

Ako pregled ponovljenog snimka pruzi dokaz da je lopta bila upuéena nakon $to je istekao sat
za Sut, ko$ ne vazi i zanemaruje se greska igraca B1.
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46-8

46-9

46-10

46-11

46-12

Primer: Igra¢ A1 Sutira uspeSan Sut na ko$ iz igre i priblizno istovremeno oglasava se signal
sata za igru za zavrSetak perioda. Sudije postaju nesigurne da li je do$lo do prekrSaja perioda
Suta.

Tumacenje: Pregled ponovljenog snimka moze da se primeni da bi se odlucilo da li je
uspesSan Sut na ko$ iz igre bio upuéen pre nego S$to se oglasio signal sata za igru za
zavrSetak perioda. Pregled ponovljenog snimka moze nadalje da se primeni da bi se odlucilo
da li je do$lo do prekrSaja perioda Suta i ako jeste, koliko vremena treba da se prikaze na
satu za igru.

Primer: Igra¢ A1 Sutira uspe$an Sut na ko$ iz igre i priblizno istovremeno oglasava se signal
sata za igru za zavrSetak perioda. Sudije postaju nesigurne da li je ekipa A napravila prekrsaj
8 sekundi.

Tumacdenje: Pregled ponovljenog snimka moze da se primeni na kraju perioda, da bi se
odlucilo da li je uspeSan Sut na koS iz igre bio upucen pre nego $to se oglasio signal sata za
igru za zavrSetak perioda. Ako jeste, pregled ponovljenog snimka moze nadalje da se primeni
da bi se odlucilo da li je doslo do prekr$aja 8 sekundi i ako jeste, koliko vremena treba da se
prikaze na satu za igru.

Primer: Ekipa B vodi za 2 poena. OglaSava se signal sata za igru za zavrSetak perioda ili
utakmice, kada igra¢ B1 nacini licnu greSku na igraCu A1 koji vodi loptu. To je 5. greSka
igraca ekipe B.

Tumacenje: Pregled ponovljenog snimka moze da se primeni da bi se odlucilo da li se greska
dogodila pre zavrSetka vremena za igru. Ako jeste, igracu A1 se dodeljuju 2 slobodna bacanja
i sat za igru se vraca na preostalo vreme za igru.

Primer: Igrac¢ A1 Sutira na kos iz igre i na njemu igra¢ B1 pravi gresku. Priblizno istovremeno
oglasava se signal sata za igru za zavrSetak perioda. Sut na ko$ iz igre je neuspeSan.

Tumacenje: Pregled ponovljenog snimka moze da se primeni da bi se odlucilo da li se greSka
igraca B1 dogodila pre nego $to se oglasio signal sata za igru.

Ako pregled ponovljenog snimka pruzi dokaz da se greska dogodila pre zavrSetka perioda,
sat za igru se vraca na preostalo vreme za igru i sprovode se slobodna bacanja.

Ako pregled ponovljenog snimka pruzi dokaz da se gre$ka dogodila nakon zavrSetka perioda,
gresSka igraa B1 se zanemaruje i igraCu A1 se ne dodeljuju slobodna bacanja, osim ako je
greSka igraca B1 dosudena kao nesportska ili diskvalifikuju¢a i postoji period koji sledi.

Primer: Uz 5:53 za igru u 1. periodu, lopta se kotrlja po terenu za igru u blizini bo€ne linije
kada igrac¢i A1 i B1 obojica pokuSavaju da osvoje kontrolu lopte. Lopta odlazi van grani¢nih
linija i dodeljuje se ekipi A za ubacivanje. Sudije postaju nesigurne koji igra¢ je prouzrokovao
odlazak lopte van granicnih linija.

Tumacenje: Sudije ne mogu da primene pregled ponovljenog snimka u ovom trenutku. Da bi
se identifikovao igra¢ koji je prouzrokovao odlazak lopte van grani¢nih linija, pregled
ponovljenog snimka moze da se primeni samo kada sat za igru pokazuje 2:00 ili manje u 4.
periodu i u svakom produzetku.

Primer: Igra¢ A1 Sutira na koS iz igre, lopta ulazi u ko$ i sudije dodeljuju 3 poena. Sudije
postaju nesigurne da li je Sut bio upucen iz polja 3 poena.
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46-13

46-14

46-15

46-16

Tumacenije: Pregled ponovljenog snimka moze da se primeni u bilo kada u toku utakmice da bi se
odlucilo da li se uspes$an pogodak iz igre racuna 2 ili 3 poena. Pregled ponovljenog snimka date
situacije u igri obavlja se u prvoj prilici kada je sat za igru zaustavljen i lopta mrtva. Pored toga:

1. Kada sat za igru pokazuje 2:00 ili manje u Cetvrtom periodu i u svakom produzetku, pregled
ponovljenog snimka moze da se primeni ¢im lopta ude u kos i sat za igru bude zaustavljen.

2. Zahtev za tajm-aut ili zamenu moze da se povuce, ¢im se pregled ponovljenog snimka
zavrS$i i bude saopstena odluka na osnovu pregleda.

Primer: Igra¢ B1 pravi greSku na igrau A1 kome su dodeljena 2 slobodna bacanja. Sudije
postaju nesigurne da li je ispravan izvodac¢ slobodnog bacanja.

Tumacenije: Pregled ponovljenog snimka moze da se primeni bilo kada u toku utakmice da bi se
identifikovao ispravan izvoda¢ slobodnog bacanja, pre nego S$to lopta bude na raspolaganju
izvodacu slobodnog bacanja za 1. slobodno bacanje. Medutim, pregled ponovljenog snimka jo$
uvek moze da se primeni i nakon $to lopta bude na raspolaganiju izvodacu slobodnog bacanja, ali
ako pregled pruzi dokaz da je izvoda¢ slobodnog bacanja pogres$an, doSlo je do pogreske
dozvoljavanja pogre$nom igracu da izvede slobodno bacanje, koja moze da se ispravi. lzvedeno
slobodno bacanje(a) i posed lopte ako je deo kazne se ponistavaju i lopta se dodeljuje protivnicima
za ubacivanje na produzetku linije slobodnog bacanja.

Primer: Igraci A1 i B1 pocinju da udaraju pesnicama jedan drugog, posle ¢ega viSe igraca
u€estvuje u tuci. Nakon nekoliko minuta sudije uspostavljaju red na terenu za igru.

Tumaéenje: Cim se uspostavi red, sudije mogu da primene pregled ponovljenog snimka da bi
identifikovali igrace i osoblje na klupi ekipe koji su usli na teren za igru u toku tu¢e. Nakon
prikupljanja jasnog i konaénog dokaza o situaciji tu¢e u igri, glavni sudija jasno saopstava
konacnu odluku ispred zapisnic¢kog stola i prenosi je obojici trenera.

Primer: Uz 1:45 za igru u produzetku, igra¢ A1 u blizini bo¢ne linije dodaje loptu igracu A2.
Prilikom dodavanja igra¢ B1 odbija loptu van grani¢nih linija. Sudije postaju nesigurne da li je
igraC¢ A1 prilikom svog dodavanja vec¢ bio van granicnih linija.

Tumacenje: Sudije ne mogu da primene pregled ponovljenog snimka da bi odlucili da li je
igrac ili lopta bio van granic¢nih linija.

Primer: Uz 1:37 za igru u 4. periodu, lopta odlazi van grani¢nih linija. Lopta je dodeljena ekipi
A za ubacivanje i ekipi A je dodeljen tajm-aut. Sudije postaju nesigurne koji igra¢ je
prouzrokovao da lopta ode van granicnih linija.

Tumacenje: Pregled ponovljenog snimka moze da se primeni da bi se identifikovao igra¢ koji
je prouzrokovao da lopta ode van grani¢nih linija. Period tajm-auta u trajanju od 1 minuta
pocinje tek kad se zavrSi pregled ponovljenog snimka.

46-17

Iskaz. Glavni sudija pre utakmice odobrava IRS i obavestava 2 trenera o njegovoj raspoloZivosti.
Za pregled ponovljenog snimka moze da se koristi samo IRS koju je odobrio glavni sudija.

46-18

Primer: Igra¢ A1 Sutira na koS iz igre kada se oglaSava signal sata za igru za zavrSetak
utakmice. Sut je uspesan. Na terenu za igru ne postoji odobren IRS, ali voda ekipe B izjavljuje
da je utakmica snimana kamerom njegove ekipe sa povisenog polozaja i sudijama daje video
materijal da ga pregledaju.

Tumacenje: Pregled se odbija.
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46-19 Iskaz. Nakon $to dode do greSke u radu sata za igru ili sata za Sut, glavni sudija je ovlascen
da primeni IRS da bi odlucio koliko vremena treba da se ispravi na satu(ovima).

46-20 Primer: Uz 42,2 sekunde preostale na satu za igru u 2. periodu, ekipa A vodi loptu ka svom
prednjem polju. U tom trenutku sudije primec¢uju da su sat za igru i sat za Sut isklju€eni i da
nema vidljivog prikaza na displeju.

Tumacenje: Igra se odmah zaustavlja. Pregled ponovljenog snimka moze da se primeni da bi

se odlucilo koliko vremena treba da se prikaze na oba sata. Igra se nastavlja ubacivanjem
ekipe A najblize mestu kada je bila prekinuta.
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